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Kapitel 1

Einfihrung

Catalyst Edit ist Thr fokussiertes und schnelles Schneidewerkzeug fur 4K-, RAW- und HD-Video.

Catalyst Edit konzentriert sich auf HD-, 4K- und Sony RAW-Videobearbeitung, damit Sie sich auf Kreativitdt
konzentrieren kdnnen. Flexible Werkzeuge zur Timeline-Bearbeitung machen die Arbeit mit 4K XAVC- und

Sony RAW-Dateien so einfach wie die Arbeit mit HD. Sie kdnnen den gesamten Detailreichtum und

Umfang der Farben in Thren Aufnahmen voll nutzen. Catalyst Edit bietet einen innovativen Workflow, mit

dessen Hilfe Sie die Audiodaten Ihrer Kamera verwenden kénnen, ohne Tontechniker sein zu mussen, und

beendet damit den Albtraum mit Mehrkanal-Audio. Catalyst Edit ist eng mit Catalyst Prepare integriert, was

Kontinuitat von der Vorbereitung bis zur Bearbeitung der Medien bietet.

Das Catalyst Edit-Fenster

Das Catalyst Edit-Fenster ist in fiinf Hauptabschnitte unterteilt:

Die Symbolleisten ermdglichen den schnellen Zugriff auf hdufig verwendete Funktionen.

Auf der linken Seite des Fensters werden der Medienbrowser, mit dem Sie Ihren Computer nach
Mediendateien fir Ihre Projekte durchsuchen kdnnen, und der Bereich fir Plug-Ins angezeigt, in

dem Sie die verfiigbaren Videoeffekte, Generatoren und Ubergdnge durchsuchen kénnen.

In der Videovorschau wird der Videoframe an der Cursorposition angezeigt. Sie ermdglicht auch die

Wiedergabe Ihres Projekts.

Die Timeline ist der Ort, an dem Sie Projekte erstellen. Sie konnen Tracks hinzufiigen, um Ihre

Medienclips zu organisieren, und Clips zu den Tracks hinzuftigen.

Auf der rechten Seite des Fensters kann der Inspektor angezeigt werden. Dort kénnen Sie
Anwendungsoptionen, Eigenschaften fir die Timeline, den ausgewdhlten Track oder den
ausgewdhlten Clip bearbeiten.
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Symbolleiste Videovorschau

Medienbrowser Symbolleiste  Timeline
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Kapitel 2

Arbeiten mit Projekten

In einer Projektdatei (.ceditprj) werden die relevanten Informationen zu den Dateispeicherorten Ihrer

Quellmedien und zu den Bearbeitungen, Einfiigungspunkten, Ubergéngen und Effekten gespeichert.

Bei einer Projektdatei handelt es sich nicht um eine Multimediadatei. Sie enthdlt Verweise auf die
urspriinglichen Quelldateien, sodass Sie Ihr Projekt zerstérungsfrei bearbeiten kénnen. Sie kdnnen kreativ
sein und brauchen nicht zu befiirchten, dass Ihre Quelldateien beschadigt werden.

Catalyst Editspeichert automatisch eine Sicherungskopie Ihres Projekts. Wenn Catalyst Edit

unerwartet beendet wird, wird beim ndchsten Start das automatisch gespeicherte Projekt gedffnet.

Erstellen von Projekten

Der erste Schritt auf dem Weg zu Threm Meisterwerk besteht darin, eine Catalyst Edit-Projektdatei
(.ceditprj) zu erstellen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Projekt auf der Hauptsymbolleiste.

2. Wadbhlen Sie die Option Neu im MenU aus, um ein Projekt zu erstellen.

Driicken Sie Strg+N (Windows) oder 8 +N (Mac OS), um schnell ein neues Projekt zu erstellen.

Offnen von Projekten

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Projekt auf der Hauptsymbolleiste.

2. Wahlen Sie Offnen im Menii aus.

Driicken Sie Strg+0 (Windows) oder & -O (Mac OS).

Das Dialogfeld "Offnen” wird angezeigt.

Wenn Sie das aktuelle Projekt nicht gespeichert haben, werden Sie aufgefordert, die Anderungen zu
speichern.

3. Wadhlen Sie den Ordner, in dem das Projekt, das Sie 6ffnen mdchten, gespeichert ist.
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4. Wahlen Sie eine Catalyst Edit-Projektdatei (.ceditprj) im Fenster Durchsuchen aus oder geben Sie

einen Namen in das Feld Dateiname ein.
5. Klicken Sie auf Offnen.

Sie kdnnen ein Projekt aus der Liste aktueller Projekte auswahlen, um schnell ein vor kurzem

bearbeitetes Projekt auszuwdhlen.
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Neuverknipfen von Projektmedien

Beim Offnen eines Projekts werden Sie von Catalyst Edit zur Neuverkniipfung von Projektmedien

aufgefordert, wenn die urspriinglichen Clips nicht gefunden werden kénnen.

Sie kénnen auch Uber das Dialogfeld ,,Projektmedien erneut verkniipfen® einen proxybasierten Workflow
erstellen: Erstellen Sie fir die effiziente Bearbeitung ein Projekt mit Proxyclips mit niedrigerer Auflésung und
verknlpfen Sie die Proxyclips anschlieend erneut mit ihren Versionen mit voller Aufldsung, bevor Sie Thr
Projekt rendern oder exportieren. Weitere Informationen finden Sie unter "Rendern von Projekten” auf Seite
21 oder "Arbeiten mit Projekten” auf Seite 22.

1. Offnen Sie ein Projekt. Weitere Informationen finden Sie unter "Offnen von Projekten” auf Seite 11.

Wenn die in Ihrem Projekt verwendeten Clips nicht an ihren urspriinglichen Speicherorten gefunden

werden, wird der Dialog ,,Projektmedien erneut verkniipfen“ angezeigt.
Wenn Sie Medien manuell neu verknlipfen mdéchten, klicken Sie auf die Schaltfldche Projekt
auf der Hauptsymbolleiste und wahlen im Menul Erneut verknupfen aus.

2. Fur jeden Clip werden im Dialog ,Projektmedien erneut verknipfen® der urspriingliche Clip und sein

verknipfter Clip angezeigt.

Klicken Sie auf einen Ordnerpfad und navigieren Sie zu einem neuen Speicherort, um einen neuen

Speicherort fir Ihre Quellclips auszuwahlen.

Klicken Sie auf Ordner suchen, Datei suchen (wenn ein Clip fehlt) oder den Pfad eines Clips und

navigieren Sie zu einer neuen Datei, um eine Ersatzdatei auszuwahlen.
Klicken Sie auf die Schaltflache “4", um den vollstandigen Pfad anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf Erneut verkntpfen. Die Clips werden ersetzt und Ihr Projekt wird aktualisiert.

Speichern von Projekten

Sie kénnen die Befehle Speichern oder Speichern unter verwenden, um Anderungen am aktuellen
Catalyst Edit-Projekt zu speichern.

Wenn Ihr Projekt nicht gespeicherte Anderungen enthdlt, wird (bearbeitet) hinter dem Projektnamen

in der Titelleiste angezeigt.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Projekt auf der Hauptsymbolleiste.

2. Wadhlen Sie Speichern aus, um das aktuelle Projekt zu speichern, oder Speichern unter, wenn Sie

ein neues Projekt zum ersten Mal speichern oder eine Kopie des aktuellen Projekts erstellen

mochten.

Driicken Sie Strg+S (Windows) oder # -S (Mac OS).

Das Fenster, Speichern unter” wird angezeigt.

3. Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner, in dem Sie das Projekt speichern mochten.

4. Geben Sie in das Feld Dateiname (Windows) oder Speichern unter (Mac OS) einen Namen fir das

Projekt ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.

Verwenden des Timeline Inspektors

Wahlen Sie in Inspektore die Registerkarte Timeline aus, um die Einstellungen fir Ihre Projekt-Timeline

zu bearbeiten.

Wenn Sie auf einen leeren Bereich in der Timeline unter dem letzten Track klicken, wird die

Registerkarte Timeline automatisch angezeigt, wenn der Inspektor sichtbar ist.

Wenn Sie den ersten Videoclip zu einem Projekt hinzufligen, werden die Timeline-Einstellungen

automatisch entsprechend den Medieneigenschaften angepasst. Weitere Informationen finden Sie

unter "Hinzufliigen von Medien und Erstellen von Clips" auf Seite 60.

Zusammenfassung

Geben Sie im Feld Name einen Wert ein, um den Titel des Projekts festzulegen.

Video
Element Beschreibung
Breite Legt die FramegroBe Ihres endgiiltigen Films nach dem Rendern fest.
Hohe
Pixel- Geben Sie im Feld einen Wert ein, um das Pixelseitenverhdltnis Ihres Projekts zu

Seitenverhaltnis
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Element Beschreibung

an. Fernseher zeigen Pixel als Rechtecke (d. h. mit einem anderen

Seitenverhdltnis als 1,0) an.

Eine falsche Einstellung kann zu Verzerrung oder Dehnung fiihren.
Informationen zu den richtigen Einstellungen finden Sie im Handbuch fir die

jeweilige Aufzeichnungs-/Videooutputkarte.

Framerate Geben Sie im Feld einen Wert ein, um die Framerate Ihres Projekts zu édndern.

Die Skala in der Timeline wird mit dieser Framerate angezeigt.

In den Vereinigten Staaten, in Nord- und Mittelamerika, in Teilen von
Stidamerika und in Japan betrdgt die Fernsehframerate (NTSC) 29,97 Frames
pro Sekunde (fps). In vielen Teilen der Welt, darunter Europa und groBe Teilen
Asiens, ist der Fernsehstandard PAL mit 25 fps. In Frankreich, Russland und den
meisten Landern Osteuropas wird SECAM verwendet, ein PAL-ahnlicher
Standard, der ebenfalls 25 fps nutzt.

Farbraum Wabhlen Sie eine Einstellung aus der Dropdownliste ;Farbraum Arbeitsfenster

Arbeitsfenster aus, um den Farbraum auszuwdhlen, der fir die Anzeige Ihres Projekts
verwendet werden soll. Mit der Auswahl des richtigen Farbraums wird
sichergestellt, dass Ihr Video beim Bearbeiten immer im richtigen Farbraum

dargestellt wird.

Wenn Sie Medien aus einer Catalyst Prepare-Bibliothek (@) verwenden,
stellen Sie sicher, dass die Einstellung Farbraum Arbeitsfenster im Men(
,Optionen®von Catalyst Prepare mit der im Catalyst Edit-Timeline Inspektor

Ubereinstimmt.

Audio

Element Beschreibung

Samplerate Wdhlen Sie in der Dropdownliste eine Samplerate aus, um die
zum Speichern der Audiodatei verwendete Anzahl von Samples
pro Sekunde anzugeben. Die Audiodaten Ihres Projekts werden

automatisch neu gesampelt.

Um eine benutzerdefinierte Samplerate zu verwenden, wdhlen
Sie Benutzerdefiniert in der Dropdownliste aus und geben
eine Samplerate in das Bearbeitungsfeld ein.

Kanaleinrichtung Wabhlen Sie in der Dropdownliste die Option Stereo, um ein
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Element Beschreibung

Kanalzéhler Zweikanal- bzw. Stereoprojekt zu erstellen.

Wahlen Sie Mehrkanal aus und geben Sie eine Zahl in das
Feld Kanalzahl ein, um ein Mehrkanalprojekt zu erstellen.

Verstarkung Ziehen Sie den Schieberegler, um die Lautstdrke des
Hauptoutputs anzupassen. Doppelklicken Sie auf die Mitte der
Miniaturansicht, um den Schieberegler zurlickzusetzen. Sie
konnen auf den numerischen Wert doppelklicken, um einen

neuen Wert einzugeben.

Achten Sie beim Anpassen der Lautstarke auf die
Audiopegelanzeigen. Da Sie die Lautstdrken aller Tracks
gemeinsam hinzufligen, tritt bei der Audioausgabe leicht
Clipping auf. Achten Sie deshalb darauf, dass die roten
Clip-Indikatoren auf den Pegelanzeigen wahrend der
Wiedergabe niemals aufleuchten. Weitere Informationen
finden Sie unter "Uberwachen von Audiopegeln” auf Seite
186.

Stummschaltung Klicken Sie auf m um am Audioausgang Ihres Projekts den

Ton aus- und einzuschalten.
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Kanaloutput

Klicken Sie auf das Lautsprechersymbol, um einen Kanal ein- oder auszuschalten

Klicken Sie auf die Schaltfliche Mono oder Stereo, um anzugeben, ob ein Kanal ein Monokanal ist oder
zu einem Stereopaar gehort. Nach dem Aktivieren von Stereo wird aus diesem Kanal und dem néchsten
Kanal in der Liste ein Paar gebildet.

Wenn Sie alle Kandle eines Clips auf einmal festlegen mochten, dann klicken Sie auf die

Schaltflache Kanaltools und wahlen Alles auf Mono einstellen, Alles auf Stereo einstellen

oder Zurilicksetzen.

Geben Sie im Bearbeitungsfeld einen Namen zur Identifikation des Kanals ein. Zum Beispiel kénnten Sie

Lav1 eingeben, um Audiodaten von einem Lavalier-Mikrofon zu identifizieren.

Kandle mit demselben Namen im Timeline Inspektor und im Clip Inspektor werden miteinander

identifiziert.

Wenn Sie einen Clip aus einer Catalyst PrepareBibliothek (@) zur Catalyst Edit-Timeline
hinzufiigen, werden alle Kanalzuweisungseinstellungen, die Sie in der Catalyst Prepare-Bibliothek

vorgenommen haben, auf den Clip angewendet.

Videoeffekte

Wenn auf die Timeline Effekte angewendet werden, konnen Sie die Einstellungen fir die einzelnen
Effekte Uber die Steuerelemente fir Videoeffekte steuern. Weitere Informationen finden Sie unter

Hinzufligen von Effekten zur Timeline" auf Seite 151.
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2 Klicken Sie auf die Schaltflache Overlay , um die interaktiven Overlay-Steuerelemente eines

Plug-Ins in der Videovorschau (wenn vorhanden) ein- oder auszublenden.

<>
Klicken Sie auf die Schaltfliche Ton aus “, um ein Plug-In zu umgehen, ohne es aus der Kette

zu entfernen.

alada
Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen ™ | um ein Plug-In aus der Kette zu entfernen.

Ziehen Sie die Uberschrift eines Plug-Ins an eine neue Position, um die Position des Plug-Ins in der

Plug-In-Kette zu andern.

Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden, um die Steuerelemente fir jedes Plug-In anzuzeigen

oder auszublenden.

7R
Bei der Auswahl eines Positionsparameters im Inspektor wird ein Steuerungspunkt (ﬁ}?) in der

Videovorschau angezeigt. Sie kdnnen die Position des Parameters durch Ziehen des

Steuerungspunktes in der Videovorschau oder im Inspektor anpassen:
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Freigeben von Projekten

Catalyst Edit ermdglicht Thnen, Projekte zur Freigabe zu konvertieren und ins Web hochzuladen.

Hochladen von Dateien auf YouTube

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Projekt auf der Hauptsymbolleiste.

2. Wabhlen Sie im MenU Freigeben aus. Das Dialogfeld "Freigeben” wird angezeigt.
3. Wabhlen Sie in der Dropdownliste Clip hochladen auf die Option YouTube aus.

4. Melden Sie sich im Dialogfeld "Freigeben” bei Ihrem Google-Konto an und befolgen Sie die

Anweisungen auf dem Bildschirm, um die ausgewdhlte Datei hochzuladen.
a. Bezeichnen Sie Ihr Video, indem Sie im Feld Titel einen neuen Titel eingeben.
b. Geben Sie eine Beschreibung Ihres Films in das Feld Beschreibung ein.

c. Geben Sie Stichworter als Referenz zu Threm Film im Feld Tags ein. Verwenden Sie Begriffe,
die sich auf den Film beziehen und dessen Inhalt beschreiben. Diese Tags werden fir das

Suchen auf YouTube verwendet. Trennen Sie mehrere Stichworter durch Kommas.

d. Wahlen Sie in der Dropdownliste Datenschutz eine Einstellung aus, um die Broadcast-
Optionen fiir Ihren Film festzulegen. Offentliche Videos kénnen von jedem YouTube-
Benutzer angezeigt werden. Private Videos kdnnen nur von Mitgliedern angezeigt werden,
die Sie festlegen. Nicht gelistete Videos kénnen von jedem angezeigt werden, der iber einen
Link zum Video verflgt, sie sind jedoch nicht in YouTube-Suchanfragen enthalten.

e. Wadhlen Sie eine Einstellung in der Dropdownliste Kategorie aus. Mit der ausgewdhlten

Kategorie werden Videos auf der YouTube-Website klassifiziert.

f.  Wdhlen Sie in der Dropdownliste Aufldsung eine Einstellung aus, um die Framegréfe des

Videos auszuwdhlen.

g. Wadhlen Sie eine Einstellung in der Dropdown-Liste Codierungsmodus aus, um anzugeben,

ob die Bildqualitdt oder die Transkodierungsgeschwindigkeit optimiert werden soll.

5. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Nur Loopregion rendern, wenn Sie nur den Teil des Projekts
zwischen der Anfangs- und Endmarkierung speichern mochten. Weitere Informationen finden Sie

unter "Markieren von Anfangs- und Endpunkten fir die Wiedergabe" auf Seite 76.

Diese Option funktioniert auch, wenn Loopwiedergabe “ nicht ausgewdahlt ist.

FREIGEBEN VON PROJEKTEN



6. Klicken Sie auf Hochladen.

Der Fortschritt wird im Aktivitdtsbereich oben im Catalyst Edit-Fenster angezeigt. Wenn sich
mehrere Hochladejobs in der Warteschlange befinden, ist fir jeden Job eine separate

Fortschrittsanzeige angegeben.
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Rendern von Projekten

Wenn Sie die Bearbeitung Ihres Projekts beendet haben oder es in seiner endgtiltigen Form sehen mochten,

konnen Sie das Projekt rendern. Dabei wird das Projekt in ein anderes Format konvertiert und eine einzelne

Datei auf der Festplatte erstellt.

Das Rendern Ihres Projekts wirkt sich in keiner Weise auf die Projektdatei aus, d. h. sie wird weder

Uberschrieben noch geldscht oder gedindert. Sie kdnnen zum urspriinglichen Projekt zurtickkehren, um die

Datei weiter zu bearbeiten oder Einstellungen vorzunehmen, und dann das Projekt erneut rendern.

1.

Klicken Sie auf die Schaltfldche Projekt auf der Hauptsymbolleiste.

Wahlen Sie Rendern im Menii aus. Das Dialogfeld "Projekt rendern” wird angezeigt.
Geben Sie im Feld Name einen Namen zur Identifikation Ihrer gerenderten Datei ein.

Geben Sie im Feld Zielordner den Pfad zu dem Ordner an, in dem die gerenderte Datei gespeichert

werden soll, oder klicken Sie auf Durchsuchen, um einen Ordner zu wahlen.

Wahlen Sie im Menu Format eine Einstellung aus, um anzugeben, ob der Clip im Format AVC/AAC
(*.mp4), DNxHD, Apple ProRes (nur Mac OS), SStP, XAVC Intra, XAVC Long, XAVC S oder XDCAM

erstellt werden soll.

Wenn Sie eine Nur-Audio-Datei rendern méchten, wahlen Sie MP3-Audio, Sony W64 oder
WAV aus.

Wenn Sie eine Bildsequenz rendern méchten, dann wdhlen Sie DPX oder OpenEXR.

Wadhlen Sie in der Dropdownliste Voreinstellung fiir Rendern eine Einstellung aus, um die zu

verwendenden Einstellungen fir die neue Datei anzugeben.

Wahlen Sie die Voreinstellung Beste Ubereinstimmung aus, wenn Catalyst Edit die am
besten geeignete Voreinstellung fir Ihre Projekt-Timeline wahlen soll. Weitere Informationen

finden Sie unter "Verwenden des Timeline Inspektors” auf Seite 14.

FREIGEBEN VON PROJEKTEN n



7. Wenn Sie in einem Format rendern, das Mehrkanal-Audio unterstitzt, verwenden Sie die
Steuerelemente im Feld Audiokandle, um die Audiokandle Ihres Projekts den Kandlen in der

gerenderten Datei zuzuordnen.

Die linke Spalte stellt die Audiokandle in der Zieldatei dar. Die Dropdownlisten in der rechten Spalte
stellen die Anzahl der fir Ihr Projekt konfigurierten Audiokandle dar. Weitere Informationen finden
Sie unter "Arbeiten mit Mehrkanal-Audio” auf Seite 176.

Wahlen Sie fir jeden Zielkanal in der Dropdownliste ein Output aus oder wéhlen Sie Nicht
verwendet, um in dem betreffenden Kanal Stille zu rendern.

8. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Nur Loopregion rendern, wenn Sie nur den Teil des Projekts
zwischen der Anfangs- und Endmarkierung speichern méchten. Weitere Informationen finden Sie

unter "Markieren von Anfangs- und Endpunkten fir die Wiedergabe" auf Seite 76.
Diese Option funktioniert auch, wenn Loopwiedergabe S nicht ausgewdhlt ist.

9. Klicken Sie auf OK.

Der Fortschritt wird im Aktivitdtsbereich oben im Catalyst Edit-Fenster angezeigt.

Exportieren von Projekten

Tools zum Projektaustausch bieten Flexibilitdt bei Arbeitsabldufen und ermdéglichen es Ihnen, Projekte mit

anderen gangigen Bearbeitungsplattformen auszutauschen.

Weitere Informationen ber unterstitzte Funktionen fir exportierte Projekte finden Sie unter
"Exportieren von Projekten: Unterstitzte Funktionen” auf Seite 24. Diese Funktionen sollten Sie beim
Entwurf Ihres Catalyst Edit-Projekts berticksichtigen, um einen problemlosen Austausch zu

ermoglichen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Projekt auf der Hauptsymbolleiste.

2. Wadhlen Sie Exportieren im Men( aus.

3. Im Feld $$Projekt exportieren nach wird der Pfad zu dem Ordner angezeigt, in den das Projekt
exportiert wird. Sie kdnnen einen Pfad in das Feld eingeben oder auf die Schaltfliche Durchsuchen
klicken, um einen Ordner auszuwdhlen.

4. Geben Sie im Feld Dateiname den Dateinamen ein, der fir Ihre exportierte Projektdatei verwendet

werden soll.
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5. Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste Projektformat ein Exportformat aus:
®  Apple Final Cut Pro X (*.fcpxml)
®  Adobe Premiere (*.prproj)
®  Avid Media Composer (*.aaf)
® Vegas Pro EDL (*.txt)
6. Auswdhlen der Transkodierungsoptionen:

®  Wenn Sie eine Verkntipfung zu den urspriinglichen Clips an den urspriinglichen
Speicherorten herstellen mochten, wahlen Sie in der Dropdownliste Medienformat die
Option Nicht transkodieren.

" Wodhlen sie eine Einstellung in der Dropdownliste Medienformat aus, wenn Sie die Medien

des Storyboards beim Exportieren in ein anderes Format transkodieren mochten.
7. Klicken Sie auf Exportieren.

Der Fortschritt wird im Aktivitatsbereich oben im Catalyst Edit-Fenster angezeigt. Wenn Sie mehrere
Exportjobs an die Warteschlange ibergeben haben, gibt es fiir jeden Job eine separate
Fortschrittsanzeige.

Im gleichen Ordner, in dem sich auch das exportierte Projekt befindet, wird eine HTML-
Berichtsdatei erstellt, die Details zum Export enthdlt. In diesem Bericht werden alle Warnungen oder

Fehler angezeigt.
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Exportieren von Projekten: Unterstutzte Funktionen

Catalyst Edit unterstitzt beim Exportieren von Projekten die folgenden Funktionen.

Diese Funktionen sollten Sie beim Entwurf Thres Catalyst Edit-Projekts berticksichtigen, um einen

problemlosen Austausch zu ermdéglichen.

Media Composer 6 (.aaf)
® Timeline (mit Framerate)

/1% Catalyst Edit-Timelines werden immer als Stereo exportiert.

& Marker
® Framerate
® Clips

/1y Clips aus verschachtelten Timelines werden in die Haupttimeline von Media Composer
exportiert.

Uberblendungen zwischen verschachtelten Timelines und andere Events in der

Ubergeordneten Timeline werden ignoriert.

Die Tracklautstdrke, die Tracklautstdrke der verschachtelten Timeline und der Clip-Gain werden
summiert und als Clip-Gain in Media Composer angewendet.

®  Audiokanalrouting (einschlieBlich Timeline-Kanalausgabe und Clipkanalzuordnung)
®  (lip-Audiolberblendungen und -Gain

Audioclip-Gain und Audiotrack-Gain werden als Clip-Gain exportiert.
® (Uberlappende Clips

®  Track-Gain (in Clip-Gain umgewandelt)

Premiere Pro CS6 (.prproj)
® Timeline (mit Breite, Hohe, Pixelseitenverhdltnis, Framerate und Feldreihenfolge)

/vy Catalyst Edit-Timelines werden immer als Stereo exportiert.

" Marker

®  (Clips (mit verschachtelten Timelines)
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" (Clip-Uberblendungen und -Gain/-Deckungsgrad
® (Uberlappende Clips

® Titelclips (mehrzeiliger Text, Textwinkel, Textfarbe, Hintergrundfarbe und Schattenfarbe werden
unterstitzt)

®  Track-Gain, Panorama, Stummschalten und Solo

Final Cut Pro X (.fcpxml)
® Timeline

/1y Catalyst Edit-Timelines werden immer als Stereo exportiert.

Projekte mit Mehrkanalaudio werden in Final Cut Pro nur Gber den linken Kanal abgespielt.

®  Marker (Timelinemarker werden als Clipmarker exportiert, iber den letzten Clip hinausgehende
Marker werden ausgelassen)

® (Clips (mit verschachtelten Timelines)
® (Clip-Uberblendungen und -Gain/-Deckungsgrad
Videoclip-Gain wird als Clipdeckungsgrad exportiert.

Audioclip-Gain und Audiotrack-Gain werden als Clip-Gain exportiert.

®  Audiokanalrouting (einschlieBlich Timeline-Kanalausgabe und Clipkanalzuordnung)
® (berlappende Clips

" Titelclips (Titeltext, Schriftart, SchriftgroBe, fett, kursiv, Ausrichtung, Farbe, Schatten, Umriss und

Rotation werden unterstitzt)

Nach dem Exportieren Ihres Projekts missen Sie die Schriftgré3en in Final Cut Pro X

bestdatigen.

Track-Gain, Panorama, Stummschalten und Solo

Vegas EDL (.txt)

" Timeline

/1y Catalyst Edit-Timelines werden immer als Stereo exportiert.
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® Clips
/' Clips aus verschachtelten Timelines werden in die Haupttimeline von Vegas exportiert.

Uberblendungen zwischen verschachtelten Timelines und andere Events in der

Ubergeordneten Timeline werden ignoriert.

Die Tracklautstdrke, die Tracklautstdrke der verschachtelten Timeline und der Clip-Gain werden
summiert und als Clip-Gain in Vegas angewendet.

" (Clip-Uberblendungen und -Gain/-Deckungsgrad:
Videoclip-Gain wird als Clipdeckungsgrad exportiert.

Audioclip-Gain und Audiotrack-Gain werden als Clip-Gain exportiert.

®  Audiokanalrouting

® (Uberlappende Clips
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Kapitel 3

Suchen von Medien
Im Medienbrowser-Bereich konnen Sie alle Mediendateien auf mit Ihrem Computer verbundenen
Festplatten und Gerdten durchsuchen.

Wenn Sie im Medienbrowser auf eine Datei doppelklicken, wird sie am Ende des ausgewdhlten Tracks als
Clip angefligt. Wenn kein Track ausgewdhlt ist, wird ein neuer Track erstellt. Weitere Informationen finden
Sie unter "Hinzufligen von Tracks zu einem Projekt” auf Seite 79 oder "Hinzuftigen von Medien und Erstellen

von Clips" auf Seite 60.

Auswahlen eines Ordners

Klicken Sie auf die Schaltflache Medienbrowser oben im Catalyst Edit-Fenster, um den Medienbrowser

anzuzeigen.
Mit dem Medienbrowser kénnen Sie Ihren Computer nach Videodateien durchsuchen.

Oben im Medienbrowser werden der aktuelle Ordner und dessen tibergeordneter Ordner angezeigt.

Wenn Sie auf den Link zum tbergeordneten Ordner klicken, gelangen Sie eine Ebene nach oben.

I~
L

* Vorschau 00:00:00:00

Wenn Sie schnell zu einer bestimmten Stelle navigieren mdchten, klicken Sie auf die Schaltflache

Tools ‘f unten im Medienbrowser und wdhlen Sie die Option Go to location.
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Anzeigen von Dateien im Listen- oder Miniaturmodus

Klicken Sie auf die Schaltflache Medienbrowser-Einstellungen , um das Meni mit den

Medienbrowser-Einstellungen anzuzeigen, in dem Sie wdahlen kénnen, ob Medien im Raster- oder
Listenmodus angezeigt werden sollen.

Im Rastermodus werden im Medienbrowser Miniaturansichten und Dateinamen angezeigt.

Im Listenmodus wird im Medienbrowser eine einfache Liste aus Miniaturansichten und Dateinamen
angezeigt.

Quellclips Anzeigen

1. Wadhlen Sie eine Datei aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Extras unten im Medienbrowser und wdhlen Sie In Finder

anzeigen (macOS) oder In Explorer anzeigen (Windows) aus, um den Queliclip im jeweiligen

Ordner anzuzeigen.

Wahlen Sie einen Clip in der Timeline aus, klicken Sie auf die Schaltfldche Clip unterhalb
der Timeline und wahlen Sie In Finder anzeigen (macOS) oder In Explorer anzeigen

(Windows) aus, um den Quellclip im jeweiligen Ordner anzuzeigen.

Anzeigen von Medien aus einer Catalyst Prepare-Bibliothek

Sie konnen auch Medien aus Sony Catalyst Prepare-Bibliotheken zur Thren Catalyst Edit-Projekten
hinzuftigen.

Doppelklicken Sie im Medienbrowser auf eine .cpreplib-Datei (@). Wenn Sie eine Catalyst Prepare-

Bibliothek 6ffnen, werden im Medienbrowser alle Medien in dieser Bibliothek in Containern sortiert

angezeigt.

Die Standardposition von .cpreplib-Dateien ist C: \Benutzer\<Benutzername>\Videos\ unter
Windows und /Users/<Benutzername>/Movies/ unter macOS.

Wenn Sie ein Storyboard aus einer Catalyst Prepare-Bibliothek verwenden mochten, 6ffnen Sie eine

Bibliothek wie oben beschrieben. Dabei wird jeweils ein eigener Container (@ ) fur Storyboard

angezeigt. Ziehen Sie einen Storyboardcontainer in die Timeline, um ihn hinzuzufiigen.
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Sie kdnnen auch Clips erstellen, indem Sie Clips aus dem Fenster Catalyst Prepare auf die Catalyst
Edit-Timeline ziehen. Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzufliigen von Medien und
Erstellen von Clips" auf Seite 60.

Medienvorschau im Medienbrowser

Wahlen Sie eine Datei im Medienbrowser aus und klicken Sie auf die Schaltfliche Vorschau ™ unten

im Medienbrowser, um sie abzuspielen.

Wahrend der Wiedergabe dndert sich die Schaltfliche Vorschau ®° in Pause ¥ . Wenn Sie auf die

Schaltflache Anhalten klicken, wird die Wiedergabe ausgesetzt. Andernfalls wird sie am Ende des

ausgewdhlten Clips gestoppt.

Im Listenmodus wird das Video in der Miniaturansicht abgespielt. Im Listenmodus wird eine
Videovorschau tber der Dateiliste angezeigt.

Vorschau von Clips im primdren Display

Klicken Sie auf die Schaltflache Medienbrowser-Einstellungen ,um das Mend fir die

Medienbrowser-Einstellungen anzuzeigen, und zeigen Sie anschliefend mittels der Schaltflache
Priméres Display eine Vorschau der Medienbrowser-Dateien im primdren Display oberhalb der

Timeline an.

Element  Beschreibung

Aus Das primdre Display wird nicht fir die Vorschau von Dateien aus dem Medienbrowser
verwendet.
Ein Dateien aus dem Medienbrowser werden im Medienbrowser und im primdren Display

oberhalb der Timeline wiedergegeben.

22Hoch Dateien aus dem Medienbrowser werden im Medienbrowser und links im primdren
Display oberhalb der Timeline wiedergegeben. Rechts im primaren Display wird der
Frame an der Cursorposition in der Timeline angezeigt.

Vorschau von Clips im sekunddren Fenster

Wenn Sie das sekunddre Fenster verwenden, konnen Sie eine Vorschau von Medienbrowser-Dateien
im sekunddren Fenster anzeigen. Weitere Informationen finden Sie unter "Bearbeiten der Catalyst
Edit-Optionen” auf Seite 189.

SUCHEN VON MEDIEN E



Klicken Sie auf die Schaltfldche Medienbrowser-Einstellungen {:} , um das Men fir die

Medienbrowser-Einstellungen anzuzeigen, und verwenden Sie anschlieBend die Schaltflache
Sekundéres Fenster aus.

Element  Beschreibung

Aus Das sekunddre Fenster wird nicht fir die Vorschau von Dateien aus dem
Medienbrowser verwendet.

Ein Dateien aus dem Medienbrowser werden im Medienbrowser und im sekunddren
Fenster wiedergegeben.

2 Hoch Dateien aus dem Medienbrowser werden im Medienbrowser und links im sekunddren
Fenster wiedergegeben. Rechts im sekunddren Fenster wird der Frame an der

Cursorposition in der Timeline angezeigt.

Verwendung von Hover Scrub

Wenn im Menii ,Medienbrowsereinstellungen® die Option Hover Scrub ausgewdhlt ist, kénnen Sie
zur Anderung der Wiedergabeposition bzw. zum Scrubbing der Medien mit der Maus tiber den
Wiedergabecursor in der Miniaturansicht (bzw. im Listenmodus in der Videovorschau) fahren. Wenn
die Schaltflache nicht ausgewdhilt ist, kdnnen Sie scrubben, indem Sie den Cursor anklicken und
ziehen.

Far das Scrubbing des ausgewdhlten Clips im Medienbrowser kdnnen Sie die JKL-Tasten
verwenden: Halten Sie K gedriickt, wahrend Sie auf J oder L driicken, um einen Umspulregler zu
emulieren. Driicken Sie K+J, um einen Scrub nach links auszuftihren, oder K+L, um einen Scrub
nach rechts auszufthren.

Im Rastermodus wird die Audiowellenform in der Videovorschau angezeigt, um Ihnen das
Navigieren zur Datei zu erleichtern. Der Timecode Uber der Videovorschau enthdlt dann die
aktuelle Cursorposition. Sie kdnnen auf den Timecode klicken, um einen neuen Wert
einzugeben und die Position des Cursors zu éndern.

¥ Preview
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Festlegen von Anfangs- und Endmarkierungen im Medienbrowser

Im Medienbrowser werden Anfangs- und Endmarkierungen angezeigt, die Ihnen das Hinzufligen von
Teilen von Clips zur Timeline ermdglichen.

w Preview 00:00:54:05

®  Dricken Sie I, um den Anfangspunkt an der Cursorposition festzulegen, oder driicken Sie O, um
den Endpunkt festzulegen.

B Sie konnen die Position der Anfangs- und Endmarkierungen auch durch Ziehen andern.

Wenn Sie einen Clip zu Ihrem Projekt hinzufiigen, wird nur der Bereich zwischen Anfangs- und
Endmarkierung zur Timeline hinzugefligt. Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzufligen von
Medien und Erstellen von Clips" auf Seite 60.

Verwalten von SxS- und Professional Disc-Volumes
Wenn Sie eine SxS-Karte formatieren missen, verwenden Sie bitte das Memory Media-Hilfsprogramm.

Falls Sie ein XDCAM Professional Disc Volume formatieren oder beenden mussen, nutzen Sie bitte die
XDCAM Drive-Software.

Unterstitzte Videoformate zum Lesen

Catalyst Edit unterstitzt das Lesen der folgenden Videoformate von Volumes oder als eigenstédndige Clips:

XDCAM
SD -Format
Format Framegro  Framerate Feldreihenfolg Videocodec Bitrate Audiokanal
e e e
DV 720x480 59.94;j Unteres DV 25 CBR 4x16Bit
DV 720x576 50i Unteres DV 25CBR 4x16Bit
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Format Framegré3 Framerate Feldreihenfolg Videocodec Bitrate  Audiokandl
e e e
MPEG IMX 720x512 59.94i Oberes MPEG-2 Intra 30,40, 4x24Bit/
50 CBR 8x16 Bit
MPEG IMX 720x608 50i Oberes MPEG-2 Intra 30,40, 4x24Bit/
50 CBR 8x16 Bit
Unkomprimier 720x486 59.94i Oberes Unkomprimier 90 CBR  4x24 Bit/
t t 8x16 Bit
Unkomprimier 720x576 50i Oberes Unkomprimier 90 CBR  4x24 Bit/
t t 8x16 Bit
HD-Format
Format FramegroBe Pixelseitenverhdltnis Framerate Videocodec Bitrate
MPEG HD 1280x720 1.0 50p, 59.94p MPEG-2 Long 25 CBR
GOP
MPEGHD 1280x720 1.0 50p, 59.94p MPEG-2 Long  35VBR
GOP
MPEG HD 1280x720 1.0 50p, 59.94p MPEG-2 Long 50 CBR
GOP
MPEG HD  1440x1080 1.333 23.976p, 25p, MPEG-2 Long 17.5CBR
29.97p, 50i, GOP
59.94i
MPEG HD  1440x1080 1.333 23.976p, 25p, MPEG-2 Long 25 CBR
29.97p, 50i, GOP
59.94i
MPEG HD  1440x1080 1.333 23.976p, 25p, MPEG-2 Long 35 CBR
29.97p, 50i, GOP
59.94i
MPEG HD  1440x540 0.667 23.976p, 25p, MPEG-2 Long  8.75 CBR
29.97p, Over GOP
Crank
MPEG HD  1440x540 0.667 23.976p, 25p, MPEG-2 Long 12.5 CBR
29.97p, Over GOP
Crank
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Format Framegréfe Pixelseitenverhdltnis Framerate Videocodec Bitrate
MPEGHD 1440x540 0.667 23.976p, 25p, MPEG-2 Long 17.5CBR
29.97p, Over GOP
Crank
MPEG 1920x1080 1.0 23.976p, 25p, MPEG-2 Long 35 CBR,
HD422 29.97p, 50i, GOP 50 CBR
59.94i
MPEG 1920x540 0.5 23.976p, 25p, MPEG-2 Long 25 CBR
HD422 29.97p, Over GOP
Crank
XDCAM EX
Forma Framegré Pixelseitenverhd Framera Feldreihenfo Videocod Audiocod Bitrat
t Be [tnis te Ige ec ec e
DV 720x480  0.9091 59.94p Unteres DV PCM, 48 25
kHz, 16 Bit CBR
DV 720x576  1.0926 50i Unteres DV PCM, 48 25
kHz, 16 Bit CBR
MPEG  1280x720 1.0 23.976p, MPEG-2 PCM, 48 35
HD 25p, Long GOP kHz, 16 Bit VBR
(EX- 29.97p,
HQ) 50p,
59.94p
MPEG  1440x108 1.333 50i, MPEG-2 PCM, 48 25
HD 0 59.94i Long GOP  kHz, 16 Bit CBR
(EX-
SP)
MPEG  1440x108 1.333 23.976p, MPEG-2 PCM, 48 35
HD 0 25p, Long GOP kHz, 16 Bit VBR
(EX- 29.97p,
HQ) 50i,
59.94i
MPEG  1920x108 1.0 23.976p, MPEG-2 PCM, 48 35
HD42 O 25p, Long GOP  kHz, 16 Bit VBR
2 (EX- 29.97p,
HQ)
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Forma Framegré Pixelseitenverhd Framera Feldreihenfo Videocod Audiocod Bitrat
t Be [tnis te Ige ec ec e

50i,
59.94i
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XAVC Intra

Format FramegroBe Pixelseitenverhdltn Framerate Videocodec Audiokandle Bitrate
is (PCM, 48
kHz, 24 Bit)
XAVCIntra 1440x1080 1.333 50i, 59.94i, MPEG-4 8 CBG 50
23.976p, AVC Intra
25p,
29.97p
XAVCIntra 1920x1080 1.0 50i,59.94i, MPEG-4 8,16 CBG
23.976p, AVClIntra 100
25p,
29.97p,
50p,
59.94p
XAVCIntra 1920x1080 1.0 50i, 59.94i, MPEG-4 8 CBG
23.976p, AVClIntra 200
25p,
29.97p,
50p,
59.94p
XAVCIntra 1920x1080 1.0 50p, 50i, MPEG-4 0 CBG
HFR 59.94p, AVC Intra 100
59.94i
XAVCIntra 2048x1080 1.0 23.976p,  MPEG-4 8 VBR
24p,25p, AVClIntra
29.97p,
50p,
59.94p
XAVCIntra 2048x1080 1.0 23.976p,  MPEG-4 8,16 CBG
24p, 25p, AVClIntra 100
29.97p,
50p,
59.94p
XAVCIntra 3840x2160 1.0 23.976p,  MPEG-4 8 VBR
25p, AVC Intra
29.97p,
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Format FramegroBe Pixelseitenverhdltn Framerate Videocodec Audiokandle Bitrate
is (PCM, 48
kHz, 24 Bit)

50p,
59.94p

XAVCIntra 3840x2160 1.0 23.976p, MPEG-4 8,16 CBG
25p, AVC Intra 300
29.97p,
50p,
59.94p

XAVCIntra 4096x2160 1.0 23.976p,  MPEG-4 8 VBR
24p,25p, AVClIntra
29.97p,
50p,
59.94p

XAVCIntra 4096x2160 1.0 23.976p,  MPEG-4 8,16 CBG
24p, 25p,  AVClIntra 300
29.97p,
50p,
59.94p
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XAVC Long-GOP

Format FramegroBe Pixelseitenverhdltn  Framerate Videocodec Audio  Bitrate
is
XAVCLong 1280x720 1.0 50p, MPEG-4 4- 80
59.94p AVC Long, Kanal- (Maximum)
High 422 PCM,
Profile 48 kHz,
24 Bit
XAVClong 1920x1080 1.0 23.976p, MPEG-4 4- 80
25p, AVC Long, Kanal- (Maximum)
29.97p, High 422 PCM,
50p, 50i, Profile 48 kHz,
59.94p, 24 Bit
59.94i
XAVCLlong 3840x2160 1.0 23.976p, MPEG-4 4- 200
25p, AVC Long, Kanal- (Maximum)
29.97p, High Profile  PCM,
50p, 48 kHz,
59.94p 24 Bit
XAVC Long 480x270 1.0 23.976p, MPEG-4 MPEG-4 1 oder 0,5
Proxy 25p, AVClong, AAC 2 Mbit/s
29.97p, High Profile  Kandile,
50p, 48 kHz,
59.94p 256
Kbit/s
MPEG-4
AAC, 6
(5.1
Kandle,
48 kHz,
640
Kbit/s
XAVC Long 640x360 1.0 23.976p, MPEG-4 MPEG-4 3 MBit/s
Proxy 25p, AVClong, AAC 2
29.97p, High Profile  Kandle,
50p, 48 kHz,

SUCHEN VON MEDIEN



Format

FramegroBe Pixelseitenverhdltn

is

Framerate Videocodec

Audio

Bitrate

59.94p

256
Kbit/s

MPEG-4
AAC, 6
(5.1
Kandle,
48 kHz,
640
Kbit/s

XAVC Long
Proxy

1280x720

1.0

23.976p,
25p,
29.97p,
50p,
59.94p

MPEG-4
AVC Long,
High Profile

MPEG-4
AAC, 2
Kandile,
48 kHz,
256
Kbit/s

MPEG-4
AAC, 6
(5.1
Kandle,
48 kHz,
640
Kbit/s

9 MBit/s
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XAVCS

Format FramegroBe Pixelseitenverhdltnis Framerate Videocodec Audio Bitrate
XAVClong 480x270 1.0 23.976p, MPEG-4 MPEG-4 4
Proxy 25p, AVClong, AAC, 2
29.97p, High Profile  Kandle,
50p, 48 kHz,
59.94p 256
Kbit/s
XAVCLlong 640x360 1.0 23.976p, MPEG-4 MPEG-4 10
Proxy 25p, AVClong, AAC, 2
29.97p, High Profile  Kandle,
50p, 48 kHz,
59.94p 256
Kbit/s
XAVClong 1280x720 1.0 23.976p, MPEG-4 AVC 2-Kanal- 40
25p, Long, Main  PCM
29.97p, Profile oder  oder
50p, High Profile  AAC, 48
59.94p kHz, 16
Bit
4-Kanal-
PCM
oder
AAC, 48
kHz, 24
Bit
XAVClong 1280x720 1.0 23.976p, MPEG-4 MPEG-4 16
Proxy 25p, AVClong, AAC, 2
29.97p, High Profile  Kandle,
50p, 48 kHz,
59.94p 256
Kbit/s
XAVClong 1280x720 1.0 100p, MPEG-4 AVC 2-Kanal- 80
119.88p Long, Main  PCM

Profile oder  oder
High Profile  AAC, 48
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Format FramegroBe Pixelseitenverhdltnis Framerate

Videocodec

Audio

Bitrate

kHz, 16
Bit

4-Kanal-

PCM
oder
AAC, 48
kHz, 24
Bit

XAVC long 1440x1080 1.0 23.976p,
25p,
29.97p,
50p,
59.94p

MPEG-4 AVC
Long, Main
Profile oder
High Profile

2-Kanal-

PCM
oder
AAC, 48
kHz, 16
Bit

4-Kanal-

PCM
oder
AAC, 48
kHz, 24
Bit

80

XAVCLlong 1920x1080 1.0 23.976p,
25p,
29.97p,
50p,
59.94p

MPEG-4 AVC
Long, Main
Profile oder
High Profile

2-Kanal-

PCM
oder
AAC, 48
kHz, 16
Bit

4-Kanal-

PCM
oder
AAC, 48
kHz, 24
Bit

80

XAVClong 1920x1080 1.0 100p,
119.88p
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PCM
oder
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Format

FramegroBe Pixelseitenverhdltnis Framerate

Videocodec Audio Bitrate

kHz, 16
Bit
4-Kanal-
PCM
oder
AAC, 48
kHz, 24
Bit

XAVC Long
Proxy

1920x1080 1.0 23.976p,
25p,
29.97p,
50p,
59.94p

MPEG-4 MPEG-4 25
AVClong, AAC, 2
High Profile  Kandle,

48 kHz,

256

Kbit/s

XAVC Long

3840x2160 1.0 23.976p,
25p,
29.97p

MPEG-4 AVC 2-Kanal- 188
Long, Main PCM
Profile oder  oder
High Profile  AAC, 48
kHz, 16
Bit
4-Kanal-
PCM
oder
AAC, 48

kHz, 24
Bit

XAVC Long

3840x2160 1.0 50p,
59.94p

MPEG-4 AVC 2-Kanal- 200
Long, Main  PCM
Profile oder  oder
High Profile ~ AAC, 48
kHz, 16
Bit
4-Kanal-
PCM

oder
AAC, 48
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Format FramegroBe Pixelseitenverhdltnis Framerate Videocodec Audio Bitrate

kHz, 24
Bit

XAVClong 3840x2160 1.0 100p, MPEG-4 AVC 2-Kanal- 200
119.88p Long, Main  PCM
Profile oder  oder
High Profile ~ AAC, 48
kHz, 16
Bit

4-Kanal-
PCM
oder
AAC, 48
kHz, 24
Bit
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XAVC HS

Format

FramegroBe

Pixelseitenverhdltnis

Framerate

Videocodec

Audio

Bitrate

HEVC
Proxy

1920x1080

1.0

23.976p,
30p, 50p,
59.94,
100p,
119,98p

HEVC Long,
10-bit, 4:2:0

2-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

16

HEVC

3840x2160

1.0

23.976p

HEVC Long,
10-bit, 4:2:0

2-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

30

HEVC

3840x2160

1.0

50p

HEVC Long,
10-bit, 4:2:0

2-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit
4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit

oder 24
bit

45

HEVC

3840x2160

1.0

59.94p

HEVC Long,
10-bit, 4:2:0

2-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit

78

SUCHEN VON MEDIEN



Format  FramegroBe  Pixelseitenverhdltnis Framerate Videocodec Audio  Bitrate

oder 24
bit

4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

HEVC 3840x2160 1.0 100p HEVCLong,  2-Kanal 200
10-bit, 4:2:0  PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

HEVC 3840x2160 1.0 119.88p HEVClong, 2-Kanal 200
10-bit, 4:2:0  PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

HEVC 3840x2160 1.0 23.976p HEVC Long,  2-Kanal 60
10-bit, 4:2:2  PCM,
48 kHz,
16 bit
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Format  FramegroBe Pixelseitenverhdltnis Framerate Videocodec Audio  Bitrate

oder 24
bit

4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

HEVC 3840x2160 1.0 50p HEVC Long,  2-Kanal 200
10-bit, 4:2:2  PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

HEVC 3840x2160 1.0 59.94p HEVCLlong, 2-Kanal 100
10-bit, 4:2:2  PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

HEVC 3840x2160 1.0 100p HEVC Long,  2-Kanal 280
10-bit, 4:2:2  PCM,
48 kHz,
16 bit
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Format  FramegréBe

Pixelseitenverhdltnis

Framerate

Videocodec

Audio

Bitrate

oder 24
bit

4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

HEVC 3840x2160

1.0

119.88p

HEVC Long,
10-bit, 4:2:2

2-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

4-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

280

HEVC 7680x4320

1.0

23.976p,
25p, 29.97p

HEVC Long,
10-bit, 4:2:0

2-Kanal
PCM,
48 kHz,
16 bit
oder 24
bit

204
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XAVCProxy

Format Framegrofe Framerate Videocodec Audio Bitrate
XAVC Proxy  480x270 23.976p, 25p, MPEG-4 AVC MPEG-4 AAC,2 4
29.97p, 50p, Long, Main Profile  Kandle, 48 kHz,
59.94p 256 Kbit/s
XAVCProxy  640x360 23.976p, 25p, MPEG-4 AVC MPEG-4 AAC,2 10
29.97p, 50p, Long, Main Profile  Kandle, 48 kHz,
59.94p 256 Kbit/s
XAVC Proxy ~ 720x480 59.94i MPEG-4 AVC MPEG-4 AAC,2 10
Long, Main Profile  Kandle, 48 kHz,
256 Kbit/s
XAVCProxy  720x576 50i MPEG-4 AVC MPEG-4 AAC,2 10
Long, Main Profile  Kandle, 48 kHz,
256 Kbit/s
XAVC Proxy ~ 1280x720 23.976p, 25p, MPEG-4 AVC MPEG-4 AAC,2 28
29.97p, 50p, Long, Main Profile  Kandle, 48 kHz,
59.94p oder High Profile 256 Kbit/s
XAVC Proxy ~ 1920x1080 50i, 59.94i, MPEG-4 AVC MPEG-4 AAC,2 28
23.976p, 25p, Long, Main Profile  Kandle, 48 kHz,
29.97p, 50p, oder High Profile 256 Kbit/s
59.94p
X-OCN
Format Framegrofe Bits Framerate Qualitat
X-OCN 2048x1080 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p, 50p, 59.94p, HFR LT, ST, XT
(max. 240)
X-OCN 3840x2160 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p, 50p, 59.94p, HFR LT, ST, XT
(max. 120p)
X-OCN 4096x1716 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p LT, ST, XT
X-OCN 4096x2160 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p, 50p, 59.94p, HFR LT, ST, XT
(max. 120p)
X-OCN 4096x3024 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p, LT, ST, XT
X-OCN 4096x3432 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p LT, ST, XT
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Format Framegrofe Bits Framerate Qualitat

X-OCN 6048x2534 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p LT, ST, XT
X-OCN 6054x3192 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p LT, ST, XT
X-OCN 5674x3192 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p LT, ST, XT
X-OCN 6054x3272 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p LT, ST, XT
X-OCN 6048x4032 16 23.976p, 24p, 25p LT, ST, XT
RAW

Format Framegrofe Bits Framerate Komprimierung
F5/F55RAW 2048x1080 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p, 50p, SQ

59.94p, HFR (max. 240)

F5/F55RAW 3840x2160 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p, 50p, SQ
59.94p, HFR (max. 120p)

F5/F55RAW 4096x2160 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p, 50p, SQ
59.94p, HFR (max. 120p)

F65RAW 4096x2160 16 23.976p, 24p, 25p, 29.97p, 50p, Lite, SQ
59.94p, HFR (max. 120)

FS700RAW 2048x1080 16 23.976p, 25p, 29.97p, 50p, 59.94p, SQ
HFR (max. 240)

FS700RAW 4096x2160 16 23.976p, 25p, 29.97p, 50p, 59.94p, SQ
HFR (max. 120)

HDCAM SR (SStP)

Format FramegroBe Bits Farbraum Pixelseitenverhdltnis Framerate Komprimierung

(Mbit/s)

SSTP 1280x720 10 YUV 422 1.0 50p, Lite(220), SQ

59.94p (440)
SSTP 1920x1080 10 YUV 422 1.0 50i,59.94i, Lite(220),SQ

23.976p, (440)

24p, 25p,

29.97p,

50p,

59.94p
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Format

FramegroBe

Bits

Farbraum

Pixelseitenverhdltnis Framerate Komprimierung

(Mbit/s)

SSTP

1920x1080

10

RGB 444

1.0

50i,59.94i, SQ(440), HQ
23.976p, (880)

24p, 25p,

29.97p,

50p,

59.94p

SSTP

1920x1080

12

RGB 444

1.0

50i, 59.94i, HQ(880)
23.976p,

24p, 25p,

29.97p,

50p,

59.94p

SSTP

2048x1080

10

YUV 422

1.0

50p, Lite(220), SQ
59.94p (440)

SSTP

2048x1080

10

RGB 444

1.0

50i, 59.94i, SQ(440)
23.976p,

24p, 25p,

29.97p

SSTP

2048x1080

10

RGB 444

1.0

23.976p,  HQ(880)
24p, 25p,
29.97p

SSTP

2048x1080

12

RGB 444

1.0

50i, 59.94i, SQ(440)
23.976p,

24p, 25p,

29.97p

SSTP

2048x1080

12

RGB 444

1.0

23.976p, HQ(880)
24p, 25p,

29.97p,

50p,

59.94p

SSTP

2048x1080

12

RGB 444

1.0

23.976p,  SQ(440)
24p, 25p,
29.97p

SSTP

2048x1080

12

RGB 444

1.0

23.976p, HQ(880)
24p, 25p,
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Format FramegroBe Bits Farbraum Pixelseitenverhdltnis Framerate Komprimierung

(Mbit/s)
29.97p,
50p,
59.94p
SSTP 2048x1556 10 RGB 444 1.0 23.976p, HQ(880)
24p, 25p
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NXCAM

Format FramegréBe Pixelseitenverhdltni Framerate Videocodec — Audiocodec Bitrate
s
AVCHD 1920x1080 1.0 59.94p, H.264/MPEG- Dolby AC-3 28
50p, 4 AVC oder PCM MBit/s
2 Kandle, 48
kHz, 16 Bit
AVCHD 1920x1080 1.0 59.94i,50i, H.264/MPEG- Dolby AC-3 24 oder
29.97p, 4 AVC oder PCM 17
25p, 2 Kandle, 48 Mbit/s
23.976p kHz, 16 Bit
AVCHD  1280x720 1.0 59.94p, H.264/MPEG- Dolby AC-3 24 oder
50p 4AVC oder PCM 17
2 Kandle, 48  Mbit/s
kHz, 16 Bit
AVCHD  1440x1080  1.333 59.94i,50i H.264/MPEG- Dolby AC-3 9 oder
4 AVC oder PCM 5
2 Kandle, 48  Mbit/s
kHz, 16 Bit
MPEG-2  720x480 0.9091 oder 1.2121  23.976p, MPEG-2 Dolby AC-3 9
SD 29.97p, 2 Kandle, 48 MBit/s
59.94i kHz, 16 Bit
MPEG-2  720x576 1.0926 oder 1.4568  25p, 50i MPEG-2 Dolby AC-3 9
SD 2 Kandle, 48 MBit/s
kHz, 16 Bit

SUCHEN VON MEDIEN n



AVC H.264/MPEG-4

Format FramegroB Bildseitenverhdlt Framerat Videocode Audiocodec Bitrate
e nis e d
H.264/MPE  1280x720  16:9 50p, AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC 100p, _ AAC-
8-Bit, 4:2:0
120p, Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE ~ 1920x1080 16:9 24p, 25p, AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC 30p, 48p, ‘ AAC-
8-Bit, 4:2:0
50p, 60p Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  1920x1440 4:3 24p, 25p, AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC 30p, 48p _ AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  3840x2160 16:9 23.97p. AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC 24p, 25p, _ AAC-
8-Bit, 4:2:0
29.97p, Komprimierun
50p, g mit AGC
59.94p
H.264/MPE 4096x2160 179 12p AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  2704x1524 16:9 25p,30p  AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  2704x1440 17:9 24p AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  1280x960  4:3 48p, 100p AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
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Format Framegro  Bildseitenverhdlt Framerat Videocode Audiocodec Bitrate

e nis e C
H.264/MPE  848x480 16:9 240p AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  640x480 4:3 25p,30p  AVC, Mono, 48 kHz,
G-4 AVC AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  240x180 25p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 29.97p ‘ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  320x180 25p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 29.97p _ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  320x240 25p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 29.97p _ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  480x270 25p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 29.97p _ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  640x480 25p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 29.97p ‘ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  1280x720 50p, 60p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 100p, _ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
120p Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  1280x960 48p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 100p, _ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
120p Komprimierun
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Format FramegroB  Bildseitenverhdlt Framerat Videocode Audiocodec Bitrate
e nis e C
g mit AGC
H.264/MPE  1920x1080 24p, 25p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 29.97p, ' Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
48p, 50p, Komprimierun
60p g mit AGC
H.264/MPE  1920x1440 24p, 25p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 29.97p, , Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
48p Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  2704x1524 24p, 25p, AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 29.97p _ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  3840x2160 23.97p. AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC 24p, 25p, _ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
29.97p, Komprimierun
50p, g mit AGC
59.94p
H.264/MPE  4096x2160 12p AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC _ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  720x480 59.94i AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC _ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
(HVO) Komprimierun
g mit AGC
H.264/MPE  720x576 50i AVC, 2 Kandle, 16
G-4 AVC ‘ Bit, AAC-
8-Bit, 4:2:0
(HVO) Komprimierun
g mit AGC
AS-11 DPP MXF
Format Framegrofe Framerate Videocodec Audiocodec Bitrate
IMX-50 720x576 25 MPEG-2 Intra PCM, 48 kHz, 24 Bit
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Format Framegréfe Framerate Videocodec Audiocodec Bitrate

XAVC Intra 1920x1080 25 MPEG-4 AVC Intra  PCM, 48 kHz, 24 Bit
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Avid DNxHD®

Container: MOV oder MXF

Audiocodec: PCM 44,1 kHz oder 48 kHz, 16 Bit oder 24 Bit

FramegroBe Name der Familie  Farbraum/Bits Framerate/Maximale Bitrate
1920x1080 Avid DNxHD® 444 4:4:4 10 Bit 29.97p bei 440 Mbit/s, 25p bei 365 Mbit/s,
24p bei 350 Mbit/s, 23.976p bei 350 Mbit/s
1920x1080 Avid DNxHD® 4:2:2 10 Bit 60p bei 440 Mbit/s, 59.94p bei 440 Mbit/s,
220x 50p bei 365 Mbit/s, 59.94i bei 220 Mbit/s,
50i bei 185 Mbit/s, 29.97p bei 220 Mbit/s,
25p bei 185 Mbit/s, 24p bei 175 Mbit/s,
23.976p bei 175 Mbit/s
1920x1080 Avid DNxHD® 220 4:2:2 8 Bit 60p bei 440 Mbit/s, 59.94p bei 440 Mbit/s,
50p bei 365 Mbit/s, 59.94i bei 220 Mbit/s,
50i bei 185 Mbit/s, 29.97p bei 220 Mbit/s,
25p bei 185 Mbit/s, 24p bei 175 Mbit/s,
23.976p bei 175 Mbit/s
1920x1080 Avid DNxHD® 145 4:2:2 8 Bit 60p bei 290 Mbit/s, 59.94p bei 290 Mbit/s,
50p bei 240 Mbit/s, 59.94i bei 145 Mbit/s,
50i bei 120 Mbit/s, 29.97p bei 145 Mbit/s,
25p bei 120 Mbit/s, 24p bei 115 Mbit/s,
23.976p bei 115 Mbit/s
1920x1080 Avid DNxHD® 145  4:2:2 8 Bit 59.94i bei 145 Mbit/s, 50i bei 120 Mbit/s
(Unterabtastung
auf 1440x1080)
1920x1080 Avid DNxHD® 100 4:2:2 8 Bit 59.94i bei 100 Mbit/s, 50i bei 85 Mbit/s,
(Unterabtastung 29.97p bei 100 Mbit/s, 25p bei 85 Mbit/s,
auf 1440x1080) 24p bei 80 Mbit/s, 23.976p bei 80 Mbit/s
1920x1080 Avid DNxHD® 36  4:2:2 8 Bit 60p bei 90 Mbit/s, 59.94p bei 90 Mbit/s,
50p bei 75 Mbit/s, 29.97p bei 45 Mbit/s,
25p bei 36 Mbit/s, 24p bei 36 Mbit/s,
23.976p bei 36 Mbit/s
1280x720 Avid DNxHD® 4:2:2 10 Bit 59.94p bei 220 Mbit/s, 50p bei 175 Mbit/s,
220x 29.97p bei 110 Mbit/s, 25p bei 90 Mbit/s,
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FramegroBe Name der Familie  Farbraum/Bits Framerate/Maximale Bitrate

1280x720 Avid DNxHD® 220 4:2:2 8 Bit 59.94p bei 220 Mbit/s, 50p bei 175 Mbit/s,
29.97p bei 110 Mbit/s, 25p bei 90 Mbit/s,
23.976p bei 90 Mbit/s

1280x720 Avid DNxHD® 145  4:2:2 8 Bit 59.94p bei 145 Mbit/s, 50p bei 115 Mbit/s,
29.97p bei 75 Mbit/s, 25p bei 60 Mbit/s,
23.976p bei 60 Mbit/s

1280x720 Avid DNxHD® 100 4:2:2 8 Bit 59.94p bei 100 Mbit/s, 50p bei 85 Mbit/s,
(Unterabtastung 29.97p bei 50 Mbit/s, 25p bei 45 Mbit/s,
auf 960x720) 23.976p bei 50 Mbit/s
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Apple ProRes

Container: MOV

Audiocodec: PCM

Format FramegroBe Framerate Videocodec
ProRes 720x486 59.94i, 30p, 29.97p, 24p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422, 422
23.976p (HQ), 4444, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes 720x576 50i, 25p 422 (Proxy), 422 (LT), 422, 422
(HQ), 4444, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes  960x720 60p, 59.94p, 50p, 30p, 29.97p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422, 422
24p, 23.976p (HQ), 44s4, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes 1280x720 60p, 59.94p, 50p, 30p, 29.97p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422, 422
24p, 23.976p (HQ), 44s4, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes 1280x1080 59.94i, 30p, 29.97p, 24p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422, 422
23.976p (HQ), 4444, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes 1440x1080 59.94i, 50i, 30p, 29.97p, 25p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422, 422
24p, 23.976p (HQ), 4444, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes 1920x1080 60p, 59.94p, 50p, 59.94i, 50i, 422 (Proxy), 422 (LT), 422,422
30p, 29.97p, 25p, 24p, 23.976p  (HQ), 4Lt 44444 XQ (nur Windows)
ProRes 2048x1080 60p, 59.94p, 50p, 30p, 29.97p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422,422
25p, 24p, 23.976p (HQ), 44b4, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes 2048x1556 60p, 59.94p, 50p, 30p, 29.97p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422,422
25p, 24p, 23.976p (HQ), 44b4, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes 3840x2160 60p, 59.94p, 50p, 30p, 29.97p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422,422
25p, 24p, 23.976p (HQ), 44b4, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes 4096x2160 60p, 59.94p, 50p, 30p, 29.97p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422, 422
25p, 24p, 23.976p (HQ), 44b4, 4444 XQ (nur Windows)
ProRes 5120x2160 60p, 59.94p, 50p, 30p, 29.97p, 422 (Proxy), 422 (LT), 422,422
25p, 24p, 23.976p (HQ), 44s4, 4444 XQ (nur Windows)
HDV

Container: MPEG-2 Transport Stream (Windows), MOV (macOS)

Audiocodec: MPEG-1 Audio Layer-2 (Windows). 2 Kandle, 48 kHz, 16 Bit
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Format FramegroBe Pixelseitenverhaltnis Framerate Interlace  Videocodec

HDV 1440x1080 1.333 50i, 59.94i Oberes MPEG-2
MP@H14
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DV
Container: AVI (Windows), MOV (macOS)

Audiocodec: PCM, 2 Kandle, 32 kHz, 16 Bit

Format  FramegroBe Framerate Feldreihenfolge Videocodec Bitrate  Audiokandle

DV (SD)  720x480 59.94i Unteres DV 25CBR 2 Kandle, 32
kHz, 16 Bit

DV (SD)  720x576 50i Unteres DV 25CBR 2 Kandle, 32
kHz, 16 Bit

Hinzuftiigen von Medien und Erstellen von Clips

Nach der Vorschau der Dateien zur Bestimmung, welche Mediendateien Sie fur das Projekt verwenden
mochten, fligen Sie Clips zur Timeline hinzu, um anzugeben, wann die einzelnen Medien abgespielt werden
sollen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Videovorschau" auf Seite 65.

Wenn Sie den ersten Videoclip zu einem Projekt hinzufiigen, werden die Timeline-Einstellungen
automatisch entsprechend den Medieneigenschaften angepasst. Weitere Informationen finden Sie

unter "Verwenden des Timeline Inspektors” auf Seite 14.
Um den VergréBerungsgrad der Zeitachse zu dandern, kdnnen Sie den Schieberegler oberhalb der

Zeitskala ziehen oder auf die Schaltflachen Verkleinern Q oder Vergrofern klicken Q .

Das Ausrichten kann dabei helfen, die Clips beim Hinzuftigen zur Timeline richtig anzuordnen. Weitere

Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips” auf Seite 125.

Wenn ein Clip mit Audio- und Videostreams ausgewdhlt wurde, kdnnen Sie mit dem Steuerelement
Streams in Clip Inspektor die Streams auswdhlen, die fir die Timeline verwendet werden sollen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Hinzuftigen von Clips zu vorhandenen Tracks

Wenn Sie bereits Tracks zu Ihrem Projekt hinzugefiigt haben, kénnen Sie den Medienbrowser

verwenden, um Clips auf diesen Tracks zu erstellen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzuftigen von Tracks zu einem Projekt” auf Seite 79.
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1. Klicken Sie auf den Trackheader des Tracks, dem Sie einen Clip hinzufiigen méchten.

F Track1

2. Wabhlen Sie die Clips, die Sie verwenden mochten, im Medienbrowser aus.
Weitere Informationen finden Sie unter "Suchen von Medien" auf Seite 27.

Wenn Sie vor dem Hinzuftigen von Medien die Anfangs- und Endmarkierungen anpassen

mochten, konnen Sie im Medienbrowser Anfangs- und Endmarkierungen protokollieren.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zur Timeline hinzufligen unten im Medienbrowser.

Die ausgewdhlten Dateien werden am Ende des ausgewdhlten Tracks als Clips angeftigt und die
neuen Clips werden ausgewdhilt.

Wenn mehrere Clips ausgewdhlt wurden, werden sie in der Reihenfolge, in der sie im

Medienbrowser angezeigt werden, zum Track hinzugefigt.

Sie kénnen auch Dateien aus dem Windows-Explorer, Finder oder Medienbrowser auf die
Timeline ziehen:

®  Wenn Sie eine Mediendatei auf einem vorhandenen Track ablegen, wird ein Clip
erstellt.

®  Wenn Sie eine Mediendatei auf dem Header eines Tracks ablegen, wird der neue Clip

am Anfang der Timeline erstellt.

®  Wenn Sie eine Mediendatei auf einem leeren Bereich der Timeline ablegen, wird ein
Track erstellt.

Wenn Sie ibergreifende Clips zur Timeline hinzufiigen, wird ein einzelner Clip erstellt.

Um den VergréBerungsgrad der Timeline zu dndern, kénnen Sie den Schieberegler tiber der
Zeitskala ziehen, das Mausrad drehen oder auf einem Touchpad mit zwei Fingern vertikal

ziehen.

Die Farbanpassungen, die in Catalyst Prepare angewendet wurden, bleiben beim Hinzufligen
von Medien zur Catalyst Edit-Timeline erhalten.

Hinzuftigen von Clips und Erstellen von Tracks
1. Verwenden Sie den Medienbrowser, um Mediendateien zu suchen.
2. Wabhlen Sie die Mediendateien aus, die Sie zu Threm Projekt hinzufligen mochten.

Wenn Sie vor dem Hinzufligen von Medien die Anfangs- und Endmarkierungen anpassen
mochten, kdnnen Sie im Medienbrowser Anfangs- und Endmarkierungen protokollieren.
Weitere Informationen finden Sie unter "Suchen von Medien" auf Seite 27.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unten im Medienbrowser und wdhlen Sie Auswahl

als Tracks hinzufligen im Mend aus.

Far jeden ausgewdhlten Clip wird ein separater Track erstellt und auf jedem Track wird ein Clip

erstellt. Die Clips beginnen dabei am Anfang der Timeline.

Wenn mehrere Clips ausgewdhlt wurden, werden sie in der Reihenfolge, in der sie im

Medienbrowser angezeigt werden, zum Track hinzugeftigt.

Halten Sie Strg (Windows) oder & (Mac OS) gedriickt, wahrend Sie mehrere Clips aus dem
Medienbrowser auf die Timeline ziehen, um die Clips trackiibergreifend hinzuzufiigen.

Sie kdnnen auch Dateien aus dem Windows-Explorer, Finder oder Medienbrowser auf die
Timeline ziehen. Wenn Sie eine Mediendatei auf einem vorhandenen Track ablegen, wird
ein Clip erstellt. Wenn Sie eine Mediendatei auf einem leeren Bereich der Timeline ablegen,
wird ein Track erstellt.

Wenn Sie Gbergreifende Clips zur Timeline hinzuftigen, wird ein einzelner Clip erstellt.

Um den VergréBerungsgrad der Timeline zu dndern, kdnnen Sie den Schieberegler tber der
Zeitskala ziehen, das Mausrad drehen oder auf einem Touchpad mit zwei Fingern vertikal
ziehen.

Die Farbanpassungen, die in Catalyst Prepare angewendet wurden, bleiben beim

Hinzufligen von Medien zur Catalyst Edit-Timeline erhalten.

Hinzuftigen von Clips aus einer Catalyst Prepare-Bibliothek

Im Modus Organisieren in Catalyst Prepare kdnnen Sie Thre importierten Clips abrufen,
zusammengehdrige Clips in Ordnern gruppieren, Metadaten anzeigen und bearbeiten und

Markierungspunkte anzeigen.

Sie kdnnen zu einer Catalyst Prepare-Bibliothek (@) im Catalyst Edit-Medienbrowser navigieren oder

Clips aus Catalyst Prepare zur Catalyst Edit-Timeline ziehen:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliache Organisieren oben im Catalyst Prepare-Fenster.

2. Mit der Schaltfldche Bibliothek wird die aktuelle Bibliothek angezeigt. Sie kdnnen auf diese

Schaltflache klicken, um eine andere Bibliothek auszuwdhlen oder eine neue Bibliothek zu
erstellen.

Die Medien der Bibliothek werden rechts neben dem Fenster Catalyst Prepare angezeigt.
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3. Wabhlen Sie die Clips aus, die Sie verwenden mochten, und ziehen Sie diese auf die Timeline

Catalyst Edit @ Legen Sie die Clips dort ab, wo Clips erstellt werden sollen.
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Kapitel 4

Wiedergeben von Medien

Die Videovorschau wird tber der Timeline angezeigt und enthdlt den Videooutput eines Projekts an der
aktuellen Cursorposition wahrend der Bearbeitung und Wiedergabe. Sie kdnnen dieses Fenster auch

verwenden, wenn Sie einzelne Frames bearbeiten, um Audiodaten zu synchronisieren.

Die Transport-Symbolleiste unter dem Video konnen Sie verwenden, um den Wiedergabemodus zu wahlen,

das Video zu scrubben und die Wiedergabe zu steuern.

Videovorschau

Die Videovorschau wird tber der Timeline angezeigt und enthdlt den Videooutput eines Projekts an der
aktuellen Cursorposition wahrend der Bearbeitung und Wiedergabe. Sie kdnnen dieses Fenster auch

verwenden, wenn Sie einzelne Frames bearbeiten, um Audiodaten zu synchronisieren.

Sie kénnen die Videovorschau auch in einem sekunddren Fenster anzeigen, das Sie Gberall im Bildschirm
oder auf einem sekunddren Monitor platzieren konnen. Weitere Informationen finden Sie unter "Bearbeiten
der Catalyst Edit-Optionen” auf Seite 189.

Wenn Sie das primdre Display und das sekunddre Fenster verwenden mdchten, um eine Vorschau von

Dateien aus dem Medienbrowser anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltflache Medienbrowser-

Einstellungen , um das Meni fir die Medienbrowser-Einstellungen anzuzeigen. Weitere Informationen

finden Sie unter "Suchen von Medien" auf Seite 27.
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Beim Trimmen, Rolltrimmen, Splittrimmen oder Sliptrimmen von Clips wird das Fenster
,Videovorschau“ voriibergehend auf geteilte Vorschau umgeschaltet. Dieser tempordre Modus mit

geteiltem Bildschirm ermdglicht Ihnen, beide Seiten der Bearbeitung auf einmal zu sehen:

4 < - H I> M G 00:03:48:08

®  Beim Trimmen der linken Kante eines Clips enthdlt die linke Seite der Vorschau den letzten
Frame aus dem vorherigen Clip (schwarz, wenn kein vorheriger Clip vorhanden ist) und die
rechte Seite der Vorschau enthdlt den ersten Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird.

B Beim Trimmen der rechten Kante eines Clips enthdilt die linke Seite der Vorschau den letzten
Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird, und die rechte Seite der Vorschau enthdlt den

ersten Frame aus dem nachsten Clip (schwarz, wenn kein néchster Clip vorhanden ist).

®  Beim Slip-Trimmen der linken oder rechten Kante eines Clips enthdlt die linke Seite der
Vorschau den ersten Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird, und die rechte Seite der

Vorschau enthdlt den letzten Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird.

Beim Teilen oder Trimmen von Clips, die Audio enthalten, wird eine unsichtbare Ausblendung

angewendet, um potenziell raue Ubergéinge zu mildern.

Klicken Sie auf die Schaltfléiche Vorschau in der oberen rechten Ecke der Videovorschau, um den
Vorschaumodus auszuwdhlen. Eine Vorschau mit geteiltem Bildschirm zeigt die Videovorschau und den
Wellenform/Histogramm/Vectorscope-Monitor, sodass das modifizierte und das nicht modifizierte

Video gleichzeitig betrachtet werden kdnnen.
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o= Vorher: wird das Voll-Frame-Video in seinem urspriinglichen Zustand angezeigt.

= [ Nachher: wird das Voll-Frame-Video in seinem farbkorrigierten Zustand angezeigt.
= O Teilen: Ein einzelner Frame wird auf geteiltem Bildschirm mit dem urspriinglichen Video

auf der linken und dem farbkorrigierten Video auf der rechten Seite angezeigt.

Wenn Sie die Teilungsposition verschieben mochten, zeigen Sie auf das Vorschaubild.
Wenn der Teilungspunkt angezeigt wird, kénnen Sie mit den Griffen am oberen

Bildschirmrand anpassen, wo die Vorschau geteilt wird:

= OO 2 Hoch: Zwei vollstéindige Frames werden auf geteiltem Bildschirm mit dem

urspriinglichen Video auf der linken und dem farbkorrigierten Video auf der rechten Seite

angezeigt.

Skalieren der Videovorschau

Klicken Sie auf die Lupe, um die GroBe der Videovorschau anzupassen.
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B Klicken Sie auf Anpassen, um die Skalierung des Videos an die Gro3e des Videobereichs

anzupassen.

B Klicken Sie auf eine Voreinstellung, um das Video auf einen vordefinierten Vergréerungsgrad zu

skalieren.

Wenn der Pegel unter 100 % ist, konnen Sie das blaue Rechteck ziehen, um den sichtbaren Teil

des Frames zu schwenken und anzupassen.

B Ziehen Sie den Schieberegler oder klicken Sie auf die Schaltfldchen = und , um eine

benutzerdefinierte VergroRerungsstufe zu wdhlen.

B Klicken Sie auf die Miniaturansicht und drehen Sie das Mausrad, um zu vergré3ern oder zu

verkleinern.

Verwenden von Transportsteuerelementen

Mit den Transportsteuerelementen unter der Videovorschau kénnen Sie die Wiedergabe steuern:

Schaltfléche Beschreibung
<4 Zum Anfang Verschiebt die Wiedergabepositionsanzeige an den Anfang der
Timeline.
«| Previous Frame Verschiebt die Wiedergabepositionsanzeige um einen Frame oder ein

Feld nach links.

[ Wiedergabe Die Wiedergabe beginnt an der Wiedergabepositionsanzeige und

erfolgt bis zur zum Ende der Datei.

[ ] Stopp Stoppt die Wiedergabe oder Aufzeichnung und setzt den Cursor

wieder an die Ausgangsposition.
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Schaltfléche Beschreibung

(> Next Frame Verschiebt die Wiedergabepositionsanzeige um einen Frame oder ein

Feld nach rechts.

[ Zum Ende Verschiebt die Wiedergabepositionsanzeige an das Ende der
Timeline.
G Loopwiedergabe Spielt nur den Bereich zwischen der Anfangsmarkierung und der

Endmarkierung fortlaufend ab.

Weitere Informationen finden Sie unter "Markieren von Anfangs- und

Endpunkten fir die Wiedergabe” auf Seite 76.

Verwendung von Vorschauen mit geteiltem Bildschirm

Sie konnen Vorschauen in geteilten Bildschirmen verwenden, um eine Vorschau Ihres Projekts mit
Videoeffekten und ohne Videoeffekte anzuzeigen. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden
von Videoeffekten" auf Seite 147.

Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau auf geteiltem Bildschirm oben rechts in der Videovorschau,
um den Vorschaumodus auszuwdhlen. Mit der Vorschau auf geteiltem Bildschirm kénnen Sie den
Videovorschau- und Wellenform-/Histogramm-/Vectorscope-Bildschirm teilen und so das urspriingliche

und das Video mit Effekten gleichzeitig anzeigen.

= = Vorher: wird das Voll-Frame-Video in seinem urspriinglichen Zustand angezeigt.

= L1 Nachher: Das Vollframe-Video wird mit angewendeten Effekten angezeigt.
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= O Teilen: Ein einzelner Frame wird auf geteiltem Bildschirm mit dem urspriinglichen Video

auf der linken und dem Video mit Effekten auf der rechten Seite angezeigt.

Wenn Sie die Teilungsposition verschieben mochten, zeigen Sie auf das Vorschaubild.
Wenn der Teilungspunkt angezeigt wird, kénnen Sie mit den Griffen am oberen

Bildschirmrand anpassen, wo die Vorschau geteilt wird:

= OO 2 Hoch: Zwei vollstéindige Frames werden auf geteiltem Bildschirm mit dem

urspriinglichen Video auf der linken und dem Video mit Effekten auf der rechten Seite angezeigt.

Anzeigen von Overlays fur Schutzbereiche und von anamorphotische Maskierung

1. Klicken Sie auf die Schaltflache , um das Menu Videoeinstellungen anzuzeigen.

2. Wadhlen Sie den Schalter Schutzbereiche anzeigen aus, um Fihrungslinien flr Schutzbereiche und

einen Mittelpunkt in der Videovorschau zu aktivieren.

Wenn Sichere Bereiche anzeigen aktiviert ist, zeigt Catalyst Edit Rechtecke an, die 90 %
(Aktionsschutzbereich) und 80 % (Titelschutzbereich) des Frames markieren und als Fihrungslinien

fur das Framing dienen.

3. Wabhlen Sie den Schalter Auf 2.39:1 maskieren aus, um in der Videovorschau Schattierung zu

aktivieren und anzugeben, wie eine anamorphotische Version Ihrer Inhalte angezeigt wiirde.
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Anzeigen von Wellenform-, Histogramm- und Vectorscope-Monitoren

Die Videovorschau enthdlt einen Wellenformmonitor und ein Histogramm zum Uberwachen der
Farbwerte.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache {} , um das Men Videoeinstellungen anzuzeigen.
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2. Aktivieren Sie den Schalter Wellenform, Histogramm oder Vectorscope, um den Monitor zu
aktivieren.

Wellenform

Der Wellenformmonitor zeigt die Luminanzwerte (Helligkeit oder Y-Komponente) Ihres Videosignals
an. Im Monitor werden die Luminanzwerte auf der vertikalen Achse und die Breite des aktuellen

Frames auf der horizontalen Achse dargestellt.

Sie kénnen die Schaltfldchen oben im Wellenformmonitor verwenden, um Overlay- ( ) oder
getrennte ( ) RGB-Wellenformen und isolierte Farben ( O ) anzuzeigen.
Histogramm

Im Histogrammmonitor wird die Anzahl der Pixel dargestellt, die fir jede Farbintensitdt vorhanden
sind. Die vertikale Achse stellt die Anzahl der Pixel dar und die horizontale Achse stellt den RGB-
Farbbereich von 0,0,0 bis 0,0,255 dar.

Sie kénnen die Schaltflachen oben im Histogrammmonitor verwenden, um Overlay- ( ) oder
getrennte ( ) RGB-Histogramme und isolierte Farben ( O, O ) anzuzeigen.
Vectorscope

Mit dem Vectorscope-Monitor kdnnen Sie die Farbwerte (den Farbinhalt) des Videosignals

Uberwachen. Im Monitor werden Farbton und Séttigung in einem Farbrad dargestellt.

Im Vectorscope werden Zielwerte fir bei Broadcasts zuldssige Sattigungen der Farben Rot (R),
Magenta (Mg), Blau (B), Zyan (Cy), Griin (G) und Gelb (YI) angezeigt. Einzelne Farben im
Videosignal werden als Punkte im Vectorscope angezeigt. Der Abstand eines Punktes von der Mitte
des Scopes stellt seine Sattigung dar. Der Winkel der Geraden vom Punkt zur Mitte des Scopes stellt
den Farbton dar.

Wenn ein Bild beispielsweise einen Blaustich hat, sind die Punkte im Vectorscope Uberwiegend in der
Ndhe des blauen Teils des Farbrads angeordnet. Wenn das Bild Blauwerte auBerhalb des zul@ssigen
Farbbereichs enthdlt, geht die Anzeige im Vectorscope tber den Zielwert fir Blau hinaus.

Mit dem Vectorscope kdnnen Sie die Farben verschiedener Szenen kalibrieren, um sie aneinander
anzupassen. Ohne Kalibrierung kdnnen merkliche Farbunterschiede zwischen Szenen bestehen, die
mit mehreren Kameras aufgenommen sind.

Klicken Sie auf die Schaltfléche Einstellungen , um das Men( fur die Vectorscope-Einstellungen

zu offnen.
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Im Mendi fur die Vectorscope-Einstellungen kdnnen Sie zu einer monochromen Ansicht des Scope
wechseln, die Skalierung des Scope dndern, die Helligkeit der im Scope angezeigten Farben und die

Helligkeit der Flihrung des Scope (Strichplatte) anpassen.

Verwenden Sie Einstellung 75 % Skalierung, wenn Sie Farbkorrekturen fir einen Broadcast
ausfihren, oder die Einstellung 100 %, wenn Sie Farbkorrekturen fir eine Film- oder

Webverteilung mit einem breiteren Farb-Gamut ausfihren.

Bearbeiten von Videoeffektparametern in der Videovorschau

A
Bei der Bearbeitung von Videoeffekten wird ein Steuerungspunkt (ﬁ}?) in der Videovorschau angezeigt,

wenn Sie im Inspektor einen Positionsparameter auswdhlen.

Sie kdnnen die Position des Parameters durch Ziehen des Steuerungspunktes in der Videovorschau oder

im Inspektor anpassen:

X-050 Y-050 =

X: 0.5000 Y: 0.5000

Wenn ein Plug-In Support fir interaktive Overlay-Steuerelemente in der der Videovorschau beinhaltet,
koénnen Sie im Inspektor auf die Schaltflache Overlay klicken, um das Overlay ein- oder
auszublenden.
Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Videoeffekten” auf Seite 147.
Navigieren auf der Timeline
Ziehen Sie die Shuttlesteuerung, um von der Cursorposition aus vorwarts oder rlickwdrts zu suchen, bis ein

Bearbeitungspunkt gefunden wird. Wahrend Sie die Shuttlesteuerung vorwdrts ziehen, wird die
Wiedergabegeschwindigkeit erhdht. Um die Wiedergabe zu stoppen, geben Sie die Shuttlesteuerung frei:

Sie kdnnen auch die Taste J, K oder L driicken, um die Tastatur als Shuttlesteuerung zu verwenden.
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Halten Sie K gedrickt, wahrend Sie auf J oder L driicken, um einen Umspulregler zu emulieren. Driicken

Sie K+J, um einen Scrub nach links auszufihren, oder K+L, um einen Scrub nach rechts auszufiihren.

Element  Beschreibung

] Rickwdarts scrubben. Driicken Sie die Taste erneut, um die

Wiedergabegeschwindigkeit zu erhéhen.

K Pause.

L Vorwadrts scrubben. Driicken Sie die Taste erneut, um die

Wiedergabegeschwindigkeit zu erhohen.

Sie kdnnen den Wiedergabecursor ziehen, um die Timeline zu scrubben:

Sie konnen die Skala ziehen, um die Timeline zu scrollen:
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Markieren von Anfangs- und Endpunkten fur die Wiedergabe

Wenn Sie nur einen Teil der Timeline abspielen mdchten, kénnen Sie den Bereich des Videos auswdhlen, der

abgespielt werden soll.

Sie konnen auch den Vorschaubereich im Modus Medienbrowser verwenden, um

Markierungspunkte anzupassen.

1. Klicken Sie auf die Timeline, um die Abspielpositionsanzeige festzulegen:

{ ‘ lm‘m‘n?-os qu

O Track1 o IS b 00013ms

CEUTRU N T PP

B- O + - R Bearbeitungstool ¥

Track Clip Hinzufugen

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools ‘/’ unter der Timeline und wdhlen Sie Anfangsmarkierung

aus oder driicken Sie die Taste 1.

3. Klicken Sie auf die Timeline, um die Abspielpositionsanzeige festzulegen.
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4. Klicken Sie auf die Schaltfléche Tools unter der Timeline und wdhlen Sie Endmarkierung aus

oder driicken Sie die Taste O.

Wenn Sie auf die Schaltflache Abspielen ¥ klicken, beginnt die Wiedergabe an der

Wiedergabepositionsanzeige und erfolgt bis zur Endmarkierung-Position bzw. bis zum Ende der
Datei.

Wenn Sie den Bereich zwischen In-Punkt und Out-Punkt in einer Endlosschleife abspielen mochten,

wdhlen Sie die Schaltfliche Loopwiedergabe < aus.

Doppelklicken Sie mit dem Bearbeitungs-, Slip- oder Uberblendungstool auf einen Clip, um ihn

auszuwdhlen und die Anfangs-/Endmarkierungsregion entsprechend seiner Ldnge festzulegen.

Doppelklicken Sie mit dem Bearbeitungs-, Slip- oder Uberblendungstool auf die Uberblendung
zwischen zwei Clips, um einen Uberblendungsbereich auszuwdhlen und die Anfangs-

/Endmarkierungsregion entsprechend seiner Lange festzulegen.

Sie kdnnen Anfangs- und Endmarkierungspunkte anpassen, indem Sie die Anzeigen tber der

Timeline verschieben.

Sie kdnnen die Anfangs- und Endmarkierungsregion anpassen, ohne ihre Lange zu veréndern,

indem Sie den Bereich zwischen den Anzeigen tber der Timeline verschieben.

Um Anfangs- und Endmarkierungspunkte zurlickzusetzen, klicken Sie auf die Schaltflache

Extras unterhalb der Timeline und wéhlen Anfangs-/Endpunkte zuriicksetzen aus.
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Kapitel 5

Trackbearbeitung

Tracks sind die Container entlang der Timeline, in denen Sie Audio- und Videoclips anordnen kénnen.

Clips sitzen auf Tracks, um Anfang und Ende eines Clips festzustellen. Mehrere Tracks werden
zusammengemischt, um den endgliltigen Output zu erzeugen.

Hinzufliigen von Tracks zu einem Projekt

Sie kdnnen in einem Projekt leere Tracks als Platzhalter fiir Medien verwenden, die Sie Ihrem Projekt spater

hinzufligen werden, oder Sie kénnen Tracks erstellen, wenn Sie Medien zu dem Projekt hinzuftigen.

Videotracks werden so zusammengefigt, dass die oberen Tracks die unteren Tracks verdecken. Wenn

ein Clip Transparenz enthdlt, sind untere Tracks durch die transparenten Bereiche sichtbar.

Hinzufligen eines leeren Tracks

Klicken Sie auf die Schaltflache Track unter der Timeline, und wdahlen Sie Neu im Meni aus.

Oberhalb des Fokustracks wird ein neuer, leerer Track erstellt.
Driicken Sie Strg+Umschalt+N ((Windows) oder Umschalt-3 -N (Mac OS).

Doppelklicken Sie unterhalb des letzten Spurheaders, um einen neuen, leeren Track zu erstellen.

Hinzufiigen einer Mediendatei als neuer Track
1. Wabhlen Sie die Clips, die Sie verwenden mochten, im Medienbrowser aus.

Weitere Informationen finden Sie unter "Suchen von Medien" auf Seite 27.
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Medienwerkzeuge unten im Medienbrowser unterhalb der

Timeline und wdhlen Sie Auswahl als Tracks hinzufligen im Men( aus, um die Dateien in Ihrem

Projekt als neue Tracks hinzuzuftigen. Die neuen Tracks werden am Ende der Trackliste erstellt.

Fir jeden ausgewdhlten Clip wird ein separater Track erstellt, und fir jeden Clip wird auf der
Timeline ein Clip erstellt. Die Clips beginnen dabei am Anfang der Timeline, und die neuen Clips sind

ausgewdhlt.

Wenn mehrere Clips ausgewdhlt wurden, werden sie in der Reihenfolge, in der sie im

Medienbrowser angezeigt werden, zum Track hinzugefigt.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (Mac OS) gedriickt, wahrend Sie mehrere Clips aus dem

Medienbrowser auf die Timeline ziehen, um die Clips trackibergreifend hinzuzuftigen.
Léschen von Tracks
Um einen Track zu I6schen, wahlen Sie den Track aus und fihren eine der folgenden Aktionen aus:

® Drlicken Sie die ENTF-TASTE.

" Klicken Sie auf die Schaltfliache Track unterhalb der Timeline und wdhlen Sie im MenU

Loschen aus.

Verschieben von Tracks

Zum Verschieben eines Tracks ziehen Sie den Spurheader an eine neue Stelle in der Trackliste. Ein Indikator

signalisiert, an welche Stelle der Track verschoben wird.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, werden der Track und seine Clips verschoben.
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Erstellen eines Bild-im-Bild-Effekts

Mit dem Bild-im-Bild-Effekt konnen Sie die GroBe von Clips verandern und die Clips fur Bild-im-Bild-

Compositing positionieren.

Erstellen des inneren Bildes

1. Erstellen Sie zwei Tracks in Ihrem Projekt. Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzuftigen von

Tracks zu einem Projekt” auf Seite 79.
2. Fuagen Sie Thren Tracks Clips hinzu:
® Der obere Track wird das kleinere innere Bild enthalten.
®  Der untere Track wird den Hintergrundclip enthalten.

Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzuftigen von Medien und Erstellen von Clips” auf Seite
60.

3. Klicken Sie auf den oberen Track, um diesen auszuwdhlen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Track unterhalb der Timeline und wdhlen Sie Bild im Bild aus.

Die Steuerelemente fir das Bild-im-Bild-Plug-In werden in Track Inspektor angezeigt.

Bearbeiten von Bild-im-Bild-Einstellungen
1. Wabhlen Sie den Track aus, der den oberen Clip enthdlt.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Inspektor, um den Inspektor-Bereich anzuzeigen.

3. Wabhlen Sie in Inspektor die Registerkarte , Track” aus, um die Einstellungen fir das Bild-im-Bild-Plug-
In anzuzeigen und zu bearbeiten. Passen Sie mit dem Bild-im-Bild-Plug-In die Gré3e und Position

des oberen Clips an.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Track Inspektor” auf Seite 90.

Element Beschreibung

Speicherort In der Dropdownliste wird die aktuelle Position des Videos in dem Frame
angezeigt. Klicken Sie hier, um ein Bearbeitungssteuerelement
anzuzeigen, mit dem Sie Ihr Video positionieren kdnnen.
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Element

Beschreibung

E KAPITEL 5

Anpassen der Feldposition

Ziehen Sie den Punkt im Bearbeitungssteuerelement, um die Position
Ihres Videos im Frame festzulegen. Doppelklicken Sie auf den Punkt, um

ihn zurtickzusetzen.

Wenn Sie auf der Registerkarte Dimensionen Werte eingeben, kdnnen
Sie einen Ankerpunkt festlegen und die Position des Felds mittels X/Y-
Koordinaten angeben. Sie kdnnen beispielsweise auf die obere rechte
Ecke des Ankersteuerelements klicken und die Koordinaten @, 5000,
0, 5000 verwenden, um die obere rechte Ecke des Felds zur Mitte des

Steuerelements zu verschieben.
Anpassen der Felddimensionen

Sie kdnnen die Ecken des Rechtecks in dem Bearbeitungsssteuerelement
ziehen oder Werte in die Felder B bzw. H eingeben, um die Framegréfe

festzulegen.

Wenn Sie auf der Registerkarte Dimensionen Werte eingeben, kdnnen

Sie die GroBe des Felds mittels B/H-Dimensionen angeben. Klicken Sie auf

die Schaltflache Sperren ', um das Seitenverhdltnis des Felds

beizubehalten, sodass durch eine Anderung der Breite oder Hohe der

jeweils andere Wert automatisch aktualisiert wird.
Anpassen der Feldkanten

Sie konnen die Kanten des Rechtecks im Bearbeitungssteuerelement
ziehen oder auf der Registerkarte Kanten Werte eingeben, um die

Position der einzelnen Kanten des Felds festzulegen.



Element Beschreibung

Ziehen Sie eine Ecke des Rechtecks, um beim Resizing das

Bildseitenverhdltnis zu erhalten.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie die Ecken des
Rechtecks ziehen, um die GroRe zu verdndern und das

Bildseitenverhdltnis anzupassen.

Halten Sie Alt (Windows) oder Option (macOS) gedriickt, um die
GroBe des Rechtecks aus der Mitte heraus zu verdndern.

Halten Sie Strg (Windows) oder # (macOS) gedrtickt, um die
Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Wenn eine Ecke ausgewdhlt ist, kdnnen Sie die ausgewdhlte Ecke mit
den Pfeiltasten anpassen. Sie kénnen auch Strg (Windows) oder %
(macOS) und die Pfeiltasten verwenden, um die Anpassung in
kleinen Schritten durchzufiihren.

Ziehen Sie die Kanten des Rechtecks, um die Grof3e des Rechtecks zu

verandern.

Ziehen Sie eine Kante des Rechtecks, um beim Resizing das
Bildseitenverhdltnis zu erhalten.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie eine Kante
ziehen, um die Grof3e zu verdndern und das Bildseitenverhdltnis

anzupassen.

Halten Sie Alt (Windows) oder Option (macOS) gedriickt, um die

GroBe des Rechtecks aus der Mitte heraus zu verdndern.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedriickt, um die

Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Ziehen Sie die Mitte des Rechtecks, um es ohne GroBenverdnderung zu

verschieben, oder doppelklicken Sie auf den Punkt, um es zurlickzusetzen.
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Element Beschreibung
Halten Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedrtickt, um die
Bewegung auf horizontale/vertikale/45°-Bewegung zu beschrdanken.
Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedriickt, um die
Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.
Wenn das Rechteck ausgewdhlt ist, kdnnen Sie seine Position
kopieren, um es in einen anderen Clip einzufligen.

Drehung Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,

um das Video in dem Frame zu drehen.
Horizontal Klicken Sie hierauf, um das Video horizontal umzukehren.
umkehren

Vertikal umkehren

Klicken Sie hierauf, um das Video vertikal umzukehren.

Deckungsgrad Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um den Deckungsgrad des oberen Bildes anzupassen. Wenn Sie den
Deckungsgrad verringern, scheint das Video aus den unteren Tracks durch
den Vordergrund hindurch.
Schatten
Typ Wahlen Sie eine Einstellung in der Dropdownliste aus, wenn tber oder
hinter dem Vordergrundbild ein Schatten zu sehen sein soll.
Offset In der Dropdownliste wird die aktuelle Position des Schattens in Bezug auf

KAPITEL 5

das Vordergrundbild angezeigt. Klicken Sie hier, um ein
Bearbeitungssteuerelement anzuzeigen, mit dem Sie den Schatten

positionieren kdnnen.

X: 050, Y:050 =

X:  0.5000 ¥: 0.5000

Sie kdnnen den Punkt im Bearbeitungssteuerelement ziehen oder Werte
in die Felder X und Y eingeben, um die Position des Schattens in dem
Frame festzulegen. Doppelklicken Sie auf den Punkt, um ihn

zurlickzusetzen.



Element Beschreibung

Halten Sie Strg (Windows) oder # (macOS) gedrickt, um den Punkt

in kleinen Schritten anzupassen.

Drehung Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um den Schatten in dem Frame zu drehen.

Skalierung Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um die Gré3e des Schattens anzupassen.

Unschérfe Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,

um weichere Schattenkanten zu erzeugen.

Deckungsgrad Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um den Deckungsgrad des Schattens anzupassen. Wenn Sie den
Deckungsgrad verringern, scheint das Video aus den unteren Tracks durch

den Vordergrund hindurch.

Leuchten
Typ Wahlen Sie eine Einstellung in der Dropdownliste aus, wenn tber oder
hinter dem Vordergrundbild ein Leuchteffekt zu sehen sein soll.
Verhaltnis Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um die Grofe des Leuchteffekts anzupassen.
Farbe/zweite Klicken Sie auf das Farbbeispiel, um eine Farbauswahl anzuzeigen, aus der
Farbe Sie eine Farbe auswdhlen kénnen, oder geben Sie Farbwerte ein, um die

Schattenfarbe einzustellen. Sie kénnen auch die Transparenz (Alpha-

Wert) des Schattens anpassen.
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Anpassen von Track-Steuerelementen

Die Steuerelemente in der Trackliste ermdglichen die Einstellung der Lautstdrke eines Tracks, die Anpassung

der Trackplanung sowie die Stumm- oder Soloschaltung eines Tracks.

Wenn ein Track mehrere Kandle besitzt, werden separate Steuerelemente fiir jeden Kanal angezeigt. Mit
dem blauen Lautstarke-Schieberegler konnen Sie den allgemeinen Audiopegel des Tracks regeln; die
orangefarbenen Lautstarke-Schieberegler stellen den Beitrag der einzelnen Kandle zum allgemeinen
Audiopegel des Tracks ein. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Mehrkanal-Audio” auf
Seite 176.
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O Track 1 L2, Ui

Klicken Sie auf ﬂ, um die Kandle des Tracks zu erweitern.

Tracklautstarke anpassen

Ziehen Sie den Schieberegler Lautstarke, um die Gesamtlautstdrke des ausgewdhlten Tracks
einzustellen. Doppelklicken Sie auf die Mitte der Miniaturansicht, um den Schieberegler zurtickzusetzen.

Sie kénnen auf den numerischen Wert klicken, um einen neuen Wert einzugeben:
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Wenn Sie den Schieberegler Lautstérke auf dem Spurheader ziehen, wird auch der Schieberegler
Lautstérke in Track Inspektor angepasst. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von
Track Inspektor” auf Seite 90.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (Mac OS) gedriickt, um den Lautstdrkeschieberegler in kleinen
Schritten anzupassen.

Achten Sie beim Anpassen der Lautstdrke auf die Audiopegelanzeigen. Da Sie die Lautstdrken aller
Tracks gemeinsam hinzufligen, tritt bei der Audioausgabe leicht Clipping auf. Achten Sie deshalb
darauf, dass die roten Clip-Indikatoren auf den Pegelanzeigen wahrend der Wiedergabe niemals
aufleuchten. Weitere Informationen finden Sie unter "Uberwachen von Audiopegeln” auf Seite
186.

Die Pegelanzeige in Track Inspektor zeigt die Audiopegel fir den ausgewdhlten Track. Die
Pegelanzeige im Aktivitatsbereich oben im Catalyst Edit-Fenster zeigt die Summe aller Audiopegel

an der Cursorposition an.

Stummschalten eines Tracks

Klicken Sie auf die Schaltflache m um den ausgewdhlten Audiotrack stummzuschalten oder die

>
Stummschaltung aufzuheben, oder klicken Sie auf die Schaltflache o , um einen Videotrack

stummzuschalten.

Wenn ein Track stummgeschaltet wurde, wird er aus der Projektausgabe ausgeschlossen. Sie konnen die
SchaltflacheTon aus bei zusatzlichen Tracks aktivieren, um diese zur stummgeschalteten Gruppe
hinzuzuflgen.

Wenn Sie auf die Schaltflache Ton aus im Spurheader klicken, wird auch die Schaltflache Ton aus
in Track Inspektor aktualisiert.

Soloschalten eines Tracks

Klicken Sie auf die Schaltflache B um fir den ausgewdhlten Track den Solomodus aus- und

einzuschalten.

Wenn ein Track solo geschaltet wurde, sind alle nicht solo geschalteten Tracks stumm geschaltet. Klicken
Sie bei zusdtzlichen Tracks auf die Schaltflache B um sie zur Sologruppe hinzuzuftigen. Zum Entfernen

eines Tracks aus der Sologruppe klicken Sie erneut auf die Schaltfléche B

Wenn Sie auf die Schaltfldche Solo im Spurheader klicken, wird auch die Schaltfldche Solo in
Track Inspektor aktualisiert.
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Panning eines Surround-Audiotracks

Ziehen Sie den Regler Panorama, um die Position des Tracks im Stereofeld zu steuern: Durch Ziehen
nach unten oder nach links wird der Track mehr in den linken als in den rechten Lautsprecher verlagert,
und durch Ziehen nach oben oder nach rechts wird der Track mehr in den rechten Lautsprecher

verlagert. Doppelklicken Sie auf den Regler, um das Panorama zur Mitte zuriickzusetzen.

O Track 1

Wenn Sie den Regler Panorama im Spurheader Track Inspektor ziehen, wird auch der Regler
Panorama in Track Inspektor angepasst.

Fdr Tracks, die einem Monooutput zugewiesen sind oder die Mehrkanalclips enthalten, wird der
Regler Trackpanorama nicht angezeigt. Wenn ein Track Mehrkanalclips enthdlt, dann verwenden

Sie die Audiokanal-Steuerelemente, um Panorama auf jeden Kanal anzuwenden.

Wenn Sie das fur den Track verwendete Panoramamodell andern mochten, klicken Sie auf die

Schaltflache Panoramamodus in Track Inspektor, und wdhlen Sie eine Einstellung aus dem Men( aus:

Kandle 1-2

Hinzufigen

ante Leistung ..___\/

3-dB-Kerbung

6-dB-Kerbung

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Track Inspektor” auf Seite 90.
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Verwenden von Track Inspektor

Wahlen Sie in Inspektoro die Registerkarte Track aus, um die Einstellungen fir den ausgewdhlten Track

anzuzeigen und zu bearbeiten.

Wenn Sie auf den Header eines Tracks klicken, wird automatisch die Registerkarte Track angezeigt,

wenn der Inspektor sichtbar ist:

Zusammenfassung

Geben Sie im Feld Name einen Wert ein, um den Namen des ausgewdhlten Tracks festzulegen. Der hier

eingegebene Name wird im Trackheader angezeigt:

© Track 1

5T
L

Wenn Ripple zuerst aktiviert ist, sind Ripple-Bearbeitungen fir alle Tracks moglich. Wenn Sie fir einen
Track die Ripple-Bearbeitung ein- oder ausschalten méchten, dann verwenden Sie den Schalter Ripple-
Synchronisierung.
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Der Schalter Ripple-Synchronisierung ist nur dann verftigbar, wenn die Schaltflache Ripple ®®

Uber der Timeline aktiviert ist.

Audioausgabe

Jeder Track in Ihrem Projekt unterstitzt zwei Audiokandle, und jeder Clip in Threm Projekt unterstiitzt
Mehrkanal-Audio. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Mehrkanal-Audio” auf Seite
176.

Mit den Audioausgabe-Steuerelementen in Track Inspektor kdnnen Sie den Gesamtpegel des Tracks

anpassen und den Beitrag jedes Kanals zum Stereotrack steuern.

Element Beschreibung

Tracklautstarke Klicken Sie auf den Wert und geben Sie einen neuen Wert ein oder ziehen Sie
den Schieberegler, um die Gesamtlautstdrke des ausgewdhlten Tracks
anzupassen. Doppelklicken Sie auf die Mitte der Miniaturansicht, um den

Schieberegler zuriickzusetzen.

Channels 1-2
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Element Beschreibung

Wenn Sie den Schieberegler Lautstarke in Track Inspektor ziehen, wird
auch der Schieberegler Lautstarke auf dem Trackheader angepasst.
Weitere Informationen finden Sie unter "Anpassen von Track-

Steuerelementen” auf Seite 86.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (Mac OS) gedrlickt, um den
Lautstdrkeschieberegler in kleinen Schritten anzupassen.

Achten Sie beim Anpassen der Lautstérke auf die Audiopegelanzeigen.
Da Sie die Lautstdrken aller Tracks gemeinsam hinzufiligen, tritt bei der
Audioausgabe leicht Clipping auf. Achten Sie deshalb darauf, dass die
roten Clip-Indikatoren auf den Pegelanzeigen wahrend der Wiedergabe
niemals aufleuchten. Weitere Informationen finden Sie unter

"Uberwachen von Audiopegeln” auf Seite 186.

Die Pegelanzeige in Track Inspektor zeigt die Audiopegel fiir den
ausgewdhlten Track. Die Pegelanzeige im Aktivitatsbereich oben im
Catalyst Edit-Fenster zeigt die Summe aller Audiopegel an der

Cursorposition an.

Trackpanorama Ziehen Sie den Regler, um die Position des Tracks im Stereofeld zu steuern:
Durch Ziehen nach unten oder nach links wird der Audiopegel mehr in den
linken als in den rechten Lautsprecher verlagert, und durch Ziehen nach oben
oder nach rechts wird der Audiopegel mehr in den rechten Lautsprecher
verlagert. Doppelklicken Sie auf den Regler, um das Panorama zur Mitte

zurlickzusetzen.

Wenn Sie den Regler Panorama in Track Inspektor ziehen, wird auch der

Regler Panorama auf dem Trackheader angepasst.

Fur Tracks, die einem Monooutput zugewiesen sind oder die
Mehrkanalclips enthalten, wird der Regler Trackpanorama nicht
angezeigt. Wenn ein Track Mehrkanalclips enthdlt, dann verwenden Sie
die Audiokanal-Steuerelemente, um Panorama auf jeden Kanal

anzuwenden.

Panoramamodus Klicken Sie auf die Schaltfliche Panoramamodus und wdhlen Sie im Men(
eine Einstellung, um das Panoramamodell festzulegen, das fur den Track

verwendet wird:
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Element Beschreibung

Kanile 1-2

N

lll -
PANORAMAMODUS
x‘ Ausgleich

Hinzufligen

Konstante Leistung I..__/

3-dB-Kerbung

6-dB-Kerbung

® Hinzufligen: Dieser Modus ist besonders geeignet flr das Panning von
Stereodateien. Wenn Sie Panorama auf das Stereofeld tbertragen,
scheint sich das Stereobild Gber den Bereich der Lautsprecher zu
bewegen. Wenn Sie eine der Seiten verschieben, wird das Signal vom
gegenlberliegenden Kanal dem Kanal hinzugeftigt, auf den Sie
Uberschwenken, bis am Ende beide Kandle bei voller Lautstérke an

einen einzigen Kanal gesendet werden.
In diesem Modus wird eine lineare Panoramakurve verwendet.

®  Konstante Leistung: Dieser Modus ist tiberaus nitzlich fir das
Schwenken von Monoquellmaterial. In diesem Modus behdalt der

Sound seine Lautstdrke beim Schwenken zwischen Kandlen bei.

Wenn Sie eine Stereodatei 100% R schwenken, wird nur der rechte
Kanal der Mediendatei wiedergegeben, und dieser Kanal wird an beide
Outputkandle gesendet. Wenn Sie weiter nach links schwenken, wird
der linke Kanal allmd@hlich zum Output hinzugefiigt, und der rechte
Kanal wird allmahlich abgeschwdcht, bis nur noch der linke Kanal durch
beide Outputkandle zu horen ist, wenn sich der Schieberegler auf 100%
L befindet.

®  3-dB-Kerbung: Dieser Modus kann Sie beim Anpassen der relativen
Signalpegel der Kandle im Stereoquellmaterial unterstitzen. Dabei
erfolgt eine Reduktion um -3 dB, wenn zur Mitte geschwenkt wird.
Wenn Sie das Panorama von der Mitte nach der Seite durchfihren,
beginnt der gegentiberliegende Kanal bei -3 dB und wird bis minus
Unendlich geddmpft. Das Signal auf der Seite, zu der Sie pannen,
verlduft von -3 dB bis O dB.

In diesem Panoramamodus wird eine lineare Panoramakurve

verwendet.
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Element Beschreibung

®  6-dB-Kerbung: Dieser Modus kann Sie beim Anpassen der relativen
Signalpegel der Kandle im Stereoquellmaterial unterstitzen. Dabei
erfolgt eine Reduktion um -6 dB, wenn zur Mitte geschwenkt wird.
Wenn Sie das Panorama von der Mitte nach der Seite durchfihren,
beginnt der gegentiberliegende Kanal bei -6 dB und wird bis minus
Unendlich geddmpft. Das Signal auf der Seite, zu der Sie pannen,
verlduft von -6 dB bis O dB.

In diesem Panoramamodus wird eine lineare Panoramakurve

verwendet.

Wenn Sie beispielsweise bei den Einstellungen 3-dB-Kerbung oder 6-
dB-Kerbung ganz nach rechts schwenken, wird der rechte Kanal mit 0
dB abgespielt, und der linke Kanal ist nicht zu héren. Wenn Sie zur Mitte
schwenken, wird jeder Kanal auf den festgelegten Mittelwert (-3 dB oder
-6 dB) gedampft. Wenn Sie nach links schwenken, wird der linke Kanal

mit O dB abgespielt, und der rechte Kanal ist nicht zu horen.

Stummschalten Klicken Sie aufm, um fir den ausgewdhlten Track den Ton aus- und

einzuschalten.

Wenn ein Track stummgeschaltet wurde, wird er aus dem Audiomix

ausgeschlossen. Sie kdnnen die Schaltflache u bei zusdtzlichen Tracks

aktivieren, um diese zur stummgeschalteten Gruppe hinzuzufiigen.

Wenn Sie auf die Schaltfliche Ton aus in Track Inspektor klicken, wird
auch die Schaltflache Ton aus auf dem Trackheader aktualisiert.

Solo Klicken Sie aufB, um fur den ausgewdhlten Track den Solomodus aus- und

einzuschalten.

Wenn ein Track solo geschaltet wurde, sind alle nicht solo geschalteten Tracks
stumm geschaltet. Klicken Sie bei zusatzlichen Tracks auf die Schaltflache B
um sie zur Sologruppe hinzuzufiigen. Zum Entfernen eines Tracks aus der

Sologruppe klicken Sie erneut auf die Schaltfléche B

Wenn Sie auf die Schaltflache Solo in Track Inspektor klicken, wird auch
die Schaltfléiche Solo auf dem Trackheader aktudlisiert.

Die folgenden Steuerelemente werden nur dann angezeigt, wenn ein Track Mehrkanalclips enthdlt.

Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Mehrkanal-Audio” auf Seite 176,
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Element Beschreibung

Kanallautstarke Ziehen Sie den Schieberegler, um die Lautstdrke des ausgewdhlten Kanals
anzupassen. Doppelklicken Sie auf die Mitte der Miniaturansicht, um den
Schieberegler zurlickzusetzen. Sie kénnen auf den numerischen Wert
doppelklicken, um einen neuen Wert einzugeben:

v Channel 1

Wenn Sie den Schieberegler Lautstarke in Track Inspektor ziehen, wird
auch der Schieberegler Lautstarke auf dem Trackheader angepasst.
Weitere Informationen finden Sie unter "Anpassen von Track-
Steuerelementen” auf Seite 86.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (Mac OS) gedriickt, um den
Lautstarkeschieberegler in kleinen Schritten anzupassen.

Achten Sie beim Anpassen der Lautstarke auf die Audiopegelanzeigen.
Da Sie die Lautstdrken aller Tracks gemeinsam hinzufligen, tritt bei der
Audioausgabe leicht Clipping auf. Achten Sie deshalb darauf, dass die
roten Clip-Indikatoren auf den Pegelanzeigen wahrend der Wiedergabe
niemals aufleuchten. Weitere Informationen finden Sie unter
"Uberwachen von Audiopegeln” auf Seite 186.

Die Pegelanzeige in Track Inspektor zeigt die Audiopegel fir den
ausgewdhlten Kanal. Die Pegelanzeige im Aktivitdtsbereich oben im
Catalyst Edit-Fenster zeigt die Summe aller Audiopegel an der

Cursorposition an.

Kanalpanorama Ziehen Sie den Regler, um die Position des Kanals im Stereofeld zu steuern:
Durch Ziehen nach unten oder nach links wird der Audiopegel mehr in den
linken als in den rechten Lautsprecher verlagert, und durch Ziehen nach oben
oder nach rechts wird der Audiopegel mehr in den rechten Lautsprecher
verlagert. Doppelklicken Sie auf den Regler, um das Panorama zur Mitte
zuriickzusetzen.

Wenn Sie den Regler Panorama in Track Inspektor ziehen, wird auch der
Regler Panorama auf dem Trackheader angepasst.
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Fir Kandle, die einem Monooutput zugewiesen sind, wird der Regler
Kanalpanorama nicht angezeigt.

Panoramamodus Klicken Sie auf die Schaltfliche Panoramamodus und wahlen Sie im Men(
eine Einstellung, um das Panoramamodell festzulegen, das fir den Kanal

verwendet wird:

Kandle 1-2

x* Ausgleich

+1 Hinzufligen

‘.‘.* Konstante Leistung , v
N

-3" 3-dB-Kerbung

.5" 6-dB-Kerbung

Beschreibungen der verfigbaren Panoramamodi finden Sie unter

"Panoramamodus” auf Seite 92.

Stummschalten Klicken Sie aufm, um fur den ausgewdhlten Kanal den Ton aus- und

einzuschalten.

Wenn ein Kanal stummgeschaltet wurde, wird er aus dem Audiomix
ausgeschlossen. Sie konnen die Schaltflache m bei zusdtzlichen Kandlen

aktivieren, um diese zur stummgeschalteten Gruppe hinzuzuftigen.

Wenn Sie auf die Schaltfldche Ton aus in Track Inspektor klicken, wird
auch die Schaltflache Ton aus auf dem Trackheader aktualisiert.

Solo Klicken Sie aufB, um fur den ausgewdhlten Kanal den Solomodus aus- und

einzuschalten.

Wenn ein Kanal solo geschaltet wurde, sind alle nicht solo geschalteten Kandle

stumm geschaltet. Klicken Sie bei zusdtzlichen Kandlen auf die Schaltflache

B, um sie zur Sologruppe hinzuzufiigen. Zum Entfernen eines Kanals aus der

Sologruppe klicken Sie erneut auf die Schaltfldche H

Wenn Sie auf die Schaltflache Solo in Track Inspektor klicken, wird auch
die Schaltflache Solo auf dem Trackheader aktualisiert.
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Videoeffekte

Wenn auf den ausgewdhlten Track Effekte angewendet werden, kénnen Sie die Einstellungen fir die
einzelnen Effekte Uber die Steuerelemente fir Videoeffekte steuern. Weitere Informationen finden Sie

unter " Hinzufligen von Effekten zu einem Track” auf Seite 149.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Overlay , um die interaktiven Overlay-Steuerelemente eines

Plug-Ins in der Videovorschau (wenn vorhanden) ein- oder auszublenden.

S
Klicken Sie auf die Schaltflache Ton aus 7, um ein Plug-In zu umgehen, ohne es aus der Kette

zu entfernen.

=
Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen W | um ein Plug-In aus der Kette zu entfernen.

Ziehen Sie die Uberschrift eines Plug-Ins an eine neue Position, um die Position des Plug-Ins in der

Plug-In-Kette zu andern.

Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden, um die Steuerelemente fir jedes Plug-In anzuzeigen
oder auszublenden.

7R
Bei der Auswahl eines Positionsparameters im Inspektor wird ein Steuerungspunkt (ﬁ}?) in der

Videovorschau angezeigt. Sie kdnnen die Position des Parameters durch Ziehen des
Steuerungspunktes in der Videovorschau oder im Inspektor anpassen:
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Anpassen der Timeline-Einstellungen

Klicken Sie auf die Schaltfléche Timeline-Einstellungen Uber der Timeline, um das Meni Timeline-

Einstellungen anzuzeigen, in dem Sie mehrere Einstellungen fir die Projekt-Timeline anpassen kdnnen.

Wenn Sie den ersten Videoclip zu einem Projekt hinzufliigen, werden die Timeline-Einstellungen

automatisch entsprechend den Medieneigenschaften angepasst. Weitere Informationen finden Sie
unter "Hinzufligen von Medien und Erstellen von Clips" auf Seite 60.

Anpassen der Trackhohe

Durch Anpassen der Trackhéhe erhalten Sie eine bessere Ubersicht tiber Ihr Projekt oder einen besseren
Blick auf einen bestimmten Track.

1. Klicken Sie auf die Schaltfldache Timeline-Einstellungen oberhalb der Timeline.

2. Ziehen Sie den Schieberegler Hohe des Tracks nach links, um alle Tracks zu verkirzen, oder nach
rechts, um alle Tracks zu verlangern.

Wenn Sie die Grof3e der Videovorschau anpassen mochten, um die Timeline zu vergroBern

oder zu verkleinern, dann ziehen Sie den Trennbalken zwischen der Videovorschau und der
Timeline.

Ein- und Ausblenden der Markerskala

1. Klicken auf die Schaltflache Timeline-Einstellungen Uber der Timeline.

2. Klicken Sie auf den Schalter Markerskala, um die Markerskala ein- bzw. auszublenden.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Markern" auf Seite 128.
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Kapitel 6

Clip-Bearbeitung

Clips sind Container, die das Vorkommen einer Mediendatei auf der Catalyst Edit-Timeline représentieren.
Ein Clip kann eine ganze Mediendatei oder ein Teil davon sein. Sie kdnnen dieselbe Mediendatei mehrmals
verwenden, um beliebig viele Clips zu erstellen, da jeder Clip einzeln getrimmt werden kann. Die Position

eines Clips auf der Timeline bestimmt, wann er in Threm Projekt wiedergegeben wird.

Bearbeitungswerkzeuge
Mit der Schaltflache Tools unter der Timeline konnen Sie das aktive Bearbeitungswerkzeug auswdhlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache und wahlen Sie ein Werkzeug aus dem Men( aus.

Werkzeug Beschreibung

h. Bearbeitungs-Tool: Verwenden Sie das Bearbeitungswerkzeug, um Clips auf der Timeline

auszuwdhlen, zu trimmen und zu verschieben.

Weitere Informationen finden Sie unter "Trimmen von Clips” auf Seite 108 und

"Verschieben von Clips" auf Seite 104.

Driicken Sie die Taste E, wenn die Timeline aktiviert ist, um zum

Bearbeitungswerkzeug zu wechseln.

Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt, wahrend Sie das Ende des Audio- oder
Videostreams mit dem Bearbeitungswerkzeug ziehen, um vortibergehend den Modus
fir die Stream-Bearbeitung zu aktivieren. Weitere Informationen finden Sie unter
"Stream-Bearbeitung (L-J-Cuts und Rolls)" auf Seite 112.

Halten Sie E gedriickt, um voriibergehend zum Bearbeitungswerkzeug zu wechseln.
Wenn Sie die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste E los, damit das

vorherige Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

E:—:E Rolltrimmtool: Verwenden Sie das Rolltrimmtool zum gleichzeitigen Trimmen der Rander

zweier benachbarter Clips.

Weitere Informationen finden Sie unter "Trimmen von Clips" auf Seite 108.
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Werkzeug Beschreibung

Driicken Sie die Taste R, wenn die Timeline aktiviert ist, um zum Rolltrimmtool zu

wechseln.

Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt, wahrend Sie das Ende des Audio- oder
Videostreams mit dem Rolltrimmwerkzeug ziehen, um voriibergehend den Modus fir
die Stream-Bearbeitung zu aktivieren. Weitere Informationen finden Sie unter
"Stream-Bearbeitung (L-J-Cuts und Rolls)" auf Seite 112.

Halten Sie die Taste R gedrtickt, um vortibergehend zum Rolltrimmtool zu wechseln.
Wenn Sie die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste R los, damit das

vorherige Bearbeitungstool wiederhergestellt wird.

n Auswahlwerkzeug: Verwenden Sie das Auswahlwerkzeug, um Clips auszuwahlen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Auswdhlen von Clips und Positionieren des
Cursors” auf Seite 102.

Driicken Sie die Taste C, wenn die Timeline aktiviert ist, um zum Auswahlwerkzeug zu

wechseln.

Halten Sie C gedrtickt, um vortibergehend zum Auswahlwerkzeug zu wechseln. Wenn
Sie die Auswahl von Clips beendet haben, lassen Sie die Taste C los, damit das

vorherige Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

A

Slip-Werkzeug: Verwenden Sie das Slip-Werkzeug, um Clips auszuwdahlen, zu slippen und zu

slip-trimmen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Clip-Bearbeitung” auf Seite 116.
Driicken Sie die Taste P, wenn die Timeline aktiviert ist, um zum Slip-Werkzeug zu
wechseln.
Halten Sie P gedriickt, um vortibergehend zum Slip-Werkzeug zu wechseln. Wenn Sie
die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste P los, damit das vorherige
Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

+ Split-Trim-Werkzeug: Verwenden Sie das Split-Trim-Werkzeug, um Clips zu teilen und zu
trimmen, indem Sie an die Stelle klicken, an der der Clip geteilt werden soll, und ziehen, um

den entstandenen Clip zu trimmen. Wenn Sie klicken, ohne zu ziehen, wird der Clip an der

Stelle geteilt, auf die Sie geklickt haben.

Weitere Informationen finden Sie unter "Trimmen von Clips" auf Seite 108.
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Werkzeug

Beschreibung

Driicken Sie die Taste T, wenn die Timeline aktiviert ist, um zum Split-Trim-Werkzeug

zu wechseln.

Halten Sie T gedriickt, um voriibergehend zum Split-Trim-Werkzeug zu wechseln.
Wenn Sie die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste T los, damit das

vorherige Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

&

Uberblendungswerkzeug: Verwenden Sie das Uberblendungswerkzeug, um den Pegel oder

Deckungsgrad eines Clips und die Ein-/Ausblendkurven anzupassen.
Weitere Informationen finden Sie unter "Clip-Uberblendungen” auf Seite 132.

Dricken Sie die Taste F, wenn die Timeline aktiviert ist, um zum

Uberblendungswerkzeug zu wechseln.

Halten Sie F gedriickt, um voriibergehend zum Uberblendungswerkzeug zu wechseln.
Wenn Sie die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste F los, damit das

vorherige Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

Hullkurven-Tool: Verwenden Sie das Hillkurventool, um die Lautstdrke Gber die gesamte

Ldnge des Clips zu automatisieren.

Weitere Informationen finden Sie unter "Automatisierung der Clip-Lautstdrke” auf Seite
135.

Driicken Sie die Taste V, wenn die Timeline aktiviert ist, um zum Hullkurventool zu

wechseln.

Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt, wahrend Sie das Ende des Audio- oder
Videostreams mit dem Huillkurvenwerkzeug ziehen, um voriibergehend den Modus
fir die Stream-Bearbeitung zu aktivieren. Weitere Informationen finden Sie unter
"Stream-Bearbeitung (L-J-Cuts und Rolls)" auf Seite 112.

Halten Sie die Taste V gedrtickt, um voriibergehend zum Hullkurven-Werkzeug zu
wechseln. Wenn Sie die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste V los, damit

das vorherige Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

CLIP-BEARBEITUNG



Auswdhlen von Clips und Positionieren des Cursors

Das Auswdhlen von Daten und das Positionieren des Cursors sind bei vielen Bearbeitungsaufgaben die
ersten Schritte.

Clips kdnnen mit jedem Bearbeitungstool ausgewdhlt werden, mit dem Auswahltool kdnnen Sie
jedoch sicherstellen, dass die Clips nicht verschoben werden kénnen. Weitere Informationen finden Sie
unter "Bearbeitungswerkzeuge” auf Seite 99.

Driicken Sie Strg+A (Windows) oder # -A (Mac OS), um alle Clips auszuwdhlen.

Auswadabhlen eines einzelnen Clips
Klicken Sie auf einen Clip, um ihn auszuwdhlen und alle anderen ausgewdhlten Clips abzuwdhlen.

Wenn Sie einen Clip auswdhlen méchten, ohne den Cursor zu verschieben, dann klicken Sie auf den
Clipheader:

Wenn Sie alle ausgewdhlten Clips abwdhlen mochten, dann klicken Sie auf einen leeren Bereich der
Timeline.

Auswahlen von mehreren, benachbarten Clips

Halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrtickt, und klicken Sie auf den ersten und den letzten Clip, den Sie

auswdhlen mochten. Alle Clips zwischen dem zuerst und dem zuletzt angeklickten Clip werden
ausgewdhlt.



Auswahlen von mehreren, nicht benachbarten Clips

mn
1. Klicken Sie auf die Schaltfldche Tools unter der Timeline und wdhlen Sie das Auswahlwerkzeug

aus.
Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (Mac OS) gedrtickt, wahrend Sie mit dem

[

Bearbeitungswerkzeug k , dem Rolltrimmwerkzeug s_a dem Slip-Werkzeug oder dem

.. =)
Uberblendungswerkzeug auf Clips klicken.

2. Klicken Sie auf die Clips, die Sie auswdhlen mdchten. Die ausgewdhlten Clips werden

hervorgehoben.

Um einen Clip abzuwdhlen, klicken Sie einfach noch einmal darauf.
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Positionieren des Cursors

Um die Cursorposition festzulegen, klicken Sie auf die Timeline oder Zeitskala. Der Cursor wird an die
Position, auf die Sie geklickt haben, verschoben und die Cursorposition wird unter der Videovorschau

angezeigt.

Wenn Sie den Cursor positionieren mochten, ohne Ihre Clipauswahl zu éndern, kénnen Sie den

Cursor oder Abspielkopf ziehen:

Driicken Sie ,Nach oben/Nach unten®, um den Cursor zum vorherigen/néchsten Clip auf dem

ausgewdhlten Track zu verschieben (wenn die Timeline den Fokus hat).

Verschieben von Clips

Die Position eines Clips auf der Timeline bestimmt, an welcher Stelle er in Ihrem Projekt abgespielt wird.

Ziehen eines Clips an eine neue Position

Ziehen ist der einfachste Weg, Clips in einem Projekt zu verschieben. Sie kdnnen einen Clip an eine

frihere oder spdtere Stelle in Ihrem Projekt oder auf einen anderen Track ziehen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wdhlen Sie das

k

Bearbeitungswerkzeug aus.

2. Wadbhlen Sie die Clips aus, die Sie verschieben mochten. Weitere Informationen finden Sie unter

"Auswdhlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.
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3. Ziehen Sie den Clip an die Position, an der er abgespielt werden soll.

Wenn der Ripple-Modus aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fur alle nachfolgenden Clips
automatisch. Weitere Informationen finden Sie unter "Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.

Wenn ein Clip auf einen anderen Track gezogen wird, wird der Ripple-Modus

voriibergehend ausgesetzt.

Wenn Sie einen Clip auf einen leeren Bereich der Timeline ziehen, wird ein neuer Track

erstellt.

4. Lassen Sie die Maustaste los.

Verschieben von mehreren Clips

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wdhlen Sie das

k

Bearbeitungswerkzeug aus.

2. Wadbhlen Sie die Clips aus, die Sie verschieben mochten. Weitere Informationen finden Sie unter

“"Auswahlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.

3. Ziehen Sie die Clips an die Position, an der sie abgespielt werden sollen. Wenn der Ripple-Modus
aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fir alle nachfolgenden Clips automatisch. Weitere

Informationen finden Sie unter "Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.

4. Lassen Sie die Maustaste los.
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Erstellen von Uberblendungen

Wenn Sie zwei Clips (iberlappen, wird eine Uberblendung als Ubergang zwischen den zwei Clips

Verwendet.
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wdhlen Sie das

Bearbeitungswerkzeug h aus.

2. Wadhlen Sie die Clips aus, die Sie verschieben mdchten. Weitere Informationen finden Sie unter

"Auswdhlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.

3. Ziehen Sie den Clip, sodass er sich mit einem anderen Clip Gberlagert. Wenn der Ripple-Modus
aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fiir alle nachfolgenden Clips automatisch. Weitere

Informationen finden Sie unter "Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.

Im (iberlappenden Bereich werden Uberblendungen angewendet.

H=H oooz1.mTS

g o

LR

3
»

=+

Erstellen von enthaltenen Clips

Wenn ein kirzerer Clip in der Mitte eines anderen Clip platziert wird, wird zuerst der erste Clip abgespielt.
Danach erfolgt ein Schnitt als Ubergang zum zweiten Clip und danach ein Schnitt als Ubergang zurtick

zum ersten Clip.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wdhlen Sie das

k

Bearbeitungswerkzeug aus.

2. Wadhlen Sie einen Clip aus. Weitere Informationen finden Sie unter "Auswdhlen von Clips und

Positionieren des Cursors” auf Seite 102.
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3. Falls erforderlich, konnen Sie den kirzeren Clip, den Sie als enthaltenen Clip verwenden méchten,
trimmen. Weitere Informationen finden Sie unter "Trimmen von Clips" auf Seite 108.

4. Ziehen Sie den kurzeren Clip auf den ldngeren Clip. Wenn der Ripple-Modus aktiviert ist, erfolgt
die Ripple-Bearbeitung fiir alle nachfolgenden Clips automatisch. Weitere Informationen finden
Sie unter "Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.

Wenn Sie Ihr Projekt abspielen, wird zuerst der erste Clip abgespielt. Danach erfolgt ein Schnitt
als Ubergang zum zweiten Clip und danach ein Schnitt als Ubergang zuriick zum ersten Clip.
Uberblendungen werden auf enthaltene Clips nicht angewendet.
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Trimmen von Clips
Durch Trimmen eines Clips kdnnen Sie steuern, welcher Teil des Clips auf der Timeline abgespielt wird.

Beim Trimmen, Rolltrimmen, Splittrimmen oder Sliptrimmen von Clips wird das Fenster
,Videovorschau® voriibergehend auf geteilte Vorschau umgeschaltet. Dieser temporére Modus mit
geteiltem Bildschirm ermdglicht Ihnen, beide Seiten der Bearbeitung auf einmal zu sehen:

< <« > H I> M G 00:03:48:08

®  Beim Trimmen der linken Kante eines Clips enthdlt die linke Seite der Vorschau den letzten
Frame aus dem vorherigen Clip (schwarz, wenn kein vorheriger Clip vorhanden ist) und die

rechte Seite der Vorschau enthdlt den ersten Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird.

®  Beim Trimmen der rechten Kante eines Clips enthdilt die linke Seite der Vorschau den letzten
Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird, und die rechte Seite der Vorschau enthdlt den

ersten Frame aus dem ndchsten Clip (schwarz, wenn kein ndchster Clip vorhanden ist).

B Beim Slip-Trimmen der linken oder rechten Kante eines Clips enthdlt die linke Seite der
Vorschau den ersten Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird, und die rechte Seite der

Vorschau enthdlt den letzten Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird.

Beim Teilen oder Trimmen von Clips, die Audio enthalten, wird eine unsichtbare Ausblendung

angewendet, um potenziell raue Ubergénge zu mildern.

Trimmen des Anfangs oder Endes eines Clips

1. Klicken Sie auf die Schaltfldache Tools unter der Timeline und wéhlen Sie das Bearbeitungswerkzeug

r

aus.

Halten Sie E gedriickt, um voriibergehend zum Bearbeitungswerkzeug zu wechseln. Wenn Sie
die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste E los, damit das vorherige

Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.



2. Ziehen Sie ein Ende eines Clips, um dessen Anfangs- oder Endpunkt zu dndern. Zwar wird das
Medium auf der Timeline nicht verschoben, aber der Anfangs- bzw. Endpunkt des Clip wird mit der
Clipkante gedindert.

Wenn der Ripple-Modus aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fir alle nachfolgenden Clips
automatisch. Weitere Informationen finden Sie unter "Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.

Wenn das Ausrichten aktiviert ist, wird die Clipkante beim Ziehen an den verfiigbaren
Ausrichtungspunkten ausgerichtet. Weitere Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips”
auf Seite 125.

MYI_3571.M00

. Wenn Sie das Ende des Clips Gber die Lange des Quellclips hinaus ziehen, wird der Clip an die
Cliplange gebunden.

Wenn Sie einen Clip bis auf die Lange null trimmen, wird er aus der Timeline geldscht.

Wenn mehrere Clips ausgewdahlt wurden, bevor Sie mit dem Trimmen beginnen, bleibt der Clip,

den Sie trimmen, ausgewdhlt und die anderen Clips werden abgewdhlt.

Um kleine Clips zu trimmen, missen Sie moglicherweise die Timeline vergréBern.

Um den VergréBerungsgrad der Zeitachse zu dndern, kdnnen Sie den Schieberegler oberhalb

der Zeitskala ziehen oder auf die Schaltflachen Verkleinern Q oder Vergrofiern klicken S .

Split-Trimmen eines Clips

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wdhlen Sie das Split-Trim-Werkzeug

+

aus.

. Halten Sie T gedriickt, um vortibergehend zum Split-Trim-Werkzeug zu wechseln. Wenn Sie die

Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste T los, damit das vorherige

Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.
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2. Klicken Sie auf einen Clip und ziehen Sie, um den Clip an dem Punkt, auf den Sie klicken, zu teilen

und den Clip in die Richtung, in die Sie ziehen, zu trimmen (Loschmodus).

Wenn der Ripple-Modus aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fur alle nachfolgenden Clips
automatisch. Weitere Informationen finden Sie unter "Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.

Wenn das Ausrichten aktiviert ist, wird die Clipkante beim Ziehen an den verfligbaren
Ausrichtungspunkten ausgerichtet. Weitere Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips”
auf Seite 125.

Wenn Sie das Ende des Clips Uber die Lénge des Quellclips hinaus ziehen, wird der Clip an die

Cliplange gebunden.

Wenn Sie einen Clip bis auf die Lange null trimmen, wird er aus der Timeline geldscht.

Slip-Trimmen von Clips

e

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wahlen Sie das Slip-Werkzeug

Halten Sie P gedrtickt, um voriibergehend zum Slip-Werkzeug zu wechseln. Wenn Sie die
Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste P los, damit das vorherige

Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

2. Ziehen Sie die rechte oder linke Kante eines Clips.

Wenn Sie die Clipkante ziehen, bleibt die gegenliberliegende Kante des Clips unverdndert und das

Medium wird nur an der von Ihnen gezogenen Kante getrimmt.

Wenn der Ripple-Modus aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fir alle nachfolgenden Clips
automatisch. Weitere Informationen finden Sie unter "Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.

Wenn das Ausrichten aktiviert ist, wird die Clipkante beim Ziehen an den verfligbaren
Ausrichtungspunkten ausgerichtet. Weitere Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips”
auf Seite 125.

Trimmen benachbarter Clips (Rolltrimmen)
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wdahlen Sie das Rolltrimmtool 3{’3
aus.

Halten Sie die Taste R gedrlickt, um vortibergehend zum Rolltrimmtool zu wechseln. Wenn Sie
die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste R los, damit das vorherige

Bearbeitungstool wiederhergestellt wird.
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2. Ziehen Sie die Kante zwischen zwei benachbarten Clips. Die Kanten der Clips werden gleichzeitig in

der Richtung getrimmt, in der Sie ziehen.

Wenn das Ausrichten aktiviert ist, wird die Clipkante beim Ziehen an den verfiigbaren
Ausrichtungspunkten ausgerichtet. Weitere Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips”
auf Seite 125.

Wenn Sie das Ende des Clips ber die Lange des Quellclips hinaus ziehen, wird der Clip an die

Clipldnge gebunden.

Wenn Sie einen Clip bis auf die Ldnge null trimmen, wird er aus der Timeline geldscht.

Beim Ziehen schaltet die Videovorschau auf eine Vorschau mit geteiltem Bildschirm um, damit Sie

den Frame auf beiden Seiten des Bearbeitungspunkts sehen kénnen:

00:01:15;42
a &
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Stream-Bearbeitung (L-J-Cuts und Rolls)

Mithilfe der Stream-Bearbeitung kdnnen Sie die Audio- und Videodaten eines Clips separat trimmen, wobei
beide Streams weiterhin in einem einzelnen Timeline-Clip kombiniert bleiben. So kdnnen Sie schnell und

einfach J- und L-Cuts erstellen.

®  Bei einem L-Cut oder Roll lauft der Ton aus dem ersten Clip nach dem Trimmen des Videos weiter,

der Benutzer kann die neue Szene also sehen, bevor er den zugehérigen Ton hort:

®  Bei einem J-Cut oder Roll beginnt der Ton aus dem zweitem Clip vor dem Video, der Benutzer hort

den Ton der neuen Szene, bevor er das Video sieht.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Extras unterhalb der Timeline und wdhlen Sie das

Bearbeitungswerkzeug h , das Rolltrimmwerkzeug 3—3 oder das Hiillkurvenwerkzeug ' aus.

Halten Sie E gedriickt, um vortibergehend zum Bearbeitungswerkzeug zu wechseln. Wenn Sie
die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste E los, damit das vorherige

Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.
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2. Wabhlen Sie die Schaltflache Streams bearbeiten Ff_ﬁ unter der Timeline aus (oder driicken Sie
Umschalt + E).

Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt, wahrend Sie das Ende des Audio- oder Videostreams
mit dem Bearbeitungs-, Rolltrimm- oder Hillkurvenwerkzeug ziehen, um den Modus fir die

Stream-Bearbeitung voriibergehend zu aktivieren.
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3. Ziehen Sie ein Ende des Audio- oder Videostreams eines Clips, um dessen Anfangs- oder Endpunkt

114

zu dndern. Zwar wird das Medium auf der Timeline nicht verschoben, aber der Anfangs- bzw.

Endpunkt des Streams wird mit der Clipkante gecindert.

Wenn das Ausrichten aktiviert ist, wird die Streamkante beim Ziehen an den verfligbaren

Ausrichtungspunkten ausgerichtet. Weitere Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips”
auf Seite 125.
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Wenn Sie das Ende des Clips tber die Ldnge des Quellclips hinaus ziehen, wird der Clip an die
Cliplange gebunden.

Wenn mehrere Clips ausgewdahlt wurden, bevor Sie mit dem Trimmen beginnen, bleibt der Clip,
den Sie trimmen, ausgewdhlt und die anderen Clips werden abgewdbhlt.

Um kleine Clips zu trimmen, missen Sie moglicherweise die Timeline vergroBern.

Um den VergréBerungsgrad der Zeitachse zu dndern, kdnnen Sie den Schieberegler oberhalb
der Zeitskala ziehen oder auf die Schaltflachen Verkleinern Q oder Vergrofiern klicken Q .
Ziehen Sie den Header eines Clips, wenn Sie den Clip verschieben méchten. Wenn der Ripple-

Modus aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fur alle nachfolgenden Clips automatisch.
Weitere Informationen finden Sie unter "Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.
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Teilen von Clips

Durch Teilen eines Clips konnen Sie einen kleinen Teil eines Clips anpassen oder einen einzelnen Clip in

mehrere Abschnitte aufspalten, die Sie unabhdngig bearbeiten kénnen.

1. Klicken Sie auf die Timeline, um den Cursor an der Position zu platzieren, an der der Clip geteilt

werden soll. Sie kdnnen jedes der verfligbaren Bearbeitungswerkzeuge verwenden.
Weitere Informationen finden Sie unter "Bearbeitungswerkzeuge” auf Seite 99.
2. Wabhlen Sie die Clips aus, die Sie teilen mochten.
3. Klicken Sie auf die Schaltfléche Clip unter der Timeline und wdhlen Sie Teilen im Menu aus
(oder druicken Sie S).
Der Clip wird an der Cursorposition geteilt und der Clip rechts vom Teilungspunkt wird ausgewdhlt.

Falls keine Clips ausgewdhlt sind, werden die an der aktuellen Cursorposition liegenden Clips

Uber alle Tracks hinweg geteilt.

Beim Teilen oder Trimmen von Clips, die Audio enthalten, wird eine unsichtbare Ausblendung

angewendet, um potenziell raue Ubergénge zu mildern.
Slippen von Clips

Um besser zu verstehen, was beim Slippen von Clips geschieht, missen Sie sich einen Clip wie ein Fenster
auf eine Mediendatei vorstellen. Das Fenster kann den gesamten Inhalt einer Mediendatei oder nur einen

kleinen Ausschnitt anzeigen.

Wenn nur ein Teil der Mediendatei angezeigt wird, kdnnen Sie das Fenster oder die darunter liegende
Mediendatei verschieben, damit der Clip einen anderen Abschnitt der Datei wiedergibt: Wenn Sie einen Clip
slippen, behdlt der Clip seinen Platz auf der Timeline bei, aber die Mediendatei wird in die Richtung des

Ziehens verschoben.
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Beim Slippen oder Slip-Trimmen von Clips schaltet das Fenster "Videovorschau” vortibergehend auf
geteilte Vorschau um. Dieser tempordre Modus mit geteiltem Bildschirm ermdglicht Thnen, beide

Seiten der Bearbeitung auf einmal zu sehen:

4 < - H I> M G 00:03:48:08

B Beim Slip-Trimmen der linken oder rechten Kante eines Clips enthdlt die linke Seite der
Vorschau den ersten Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird, und die rechte Seite der

Vorschau enthdlt den letzten Frame aus dem Clip, der gerade getrimmt wird.

® Beim Slippen eines Clips enthdlt die linke Seite der Vorschau den ersten Frame aus dem Clip,

der gerade geslippt wird, und die rechte Seite der Vorschau enthdlt den letzten Frame aus dem

Clip, der gerade geslippt wird.

Slippen eines Clips

=

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wahlen Sie das Slip-Werkzeug

aus.

Halten Sie P gedriickt, um voriibergehend zum Slip-Werkzeug zu wechseln. Wenn Sie die
Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste P los, damit das vorherige

Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.
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2. Ziehen Sie den Clip. Der Slip-Cursor wird angezeigt:

HH vwi_3s7imov

Wenn Sie den Clip ziehen, wird nicht der Clip sondern nur der Inhalt des Clips verschoben. Sie
konnen dieses Verfahren anwenden, wenn Sie die Lange und Position eines Clips beibehalten

maochten, der Clip aber einen anderen Abschnitt der Quellmediendatei wiedergeben soll.
Driicken Sie ESC, wahrend Sie ziehen, um das Slippen abzubrechen.

Das Slippen ist nur dann verfligbar, wenn ein Clip kirzer ist als sein Quellmedium. Wenn Sie
einen Clip slippen mdchten, der einen vollsténdigen Clip reprasentiert, sollten Sie zuerst den
Clip trimmen oder das Slip-Trimmen verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter
“Trimmen von Clips” auf Seite 108.

Slip-Trimmen von Clips

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wahlen Sie das Slip-Werkzeug [ aus.

Halten Sie P gedriickt, um voriibergehend zum Slip-Werkzeug zu wechseln. Wenn Sie die
Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste P los, damit das vorherige
Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

2. Ziehen Sie die rechte oder linke Kante eines Clips.

Wenn Sie die Clipkante ziehen, bleibt die gegenliberliegende Kante des Clips unverdndert und das

Medium wird nur an der von Ihnen gezogenen Kante getrimmt.

Wenn der Ripple-Modus aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fiir alle nachfolgenden Clips

automatisch. Weitere Informationen finden Sie unter "Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.

Wenn das Ausrichten aktiviert ist, wird die Clipkante beim Ziehen an den verfligbaren
Ausrichtungspunkten ausgerichtet. Weitere Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips”
auf Seite 125.
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Zuschneiden von Clips
Mit dem Zuschneideeffekt haben Sie die Mdglichkeit, den anzeigbaren Bereich eines Clips neu auszurichten.

1. Wabhlen Sie den Clip aus, den Sie bearbeiten mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Clip D unter der Timeline und wahlen Sie Zuschneiden im Men(

aus.
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3. Verwenden Sie im Inspektor die Registerkarte ,,Clip“, um die Zuschneideeinstellungen fir den

ausgewdhlten Titelclip anzuzeigen und zu bearbeiten.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Element

Beschreibung

Position

In der Dropdownliste wird die aktuelle Position des Videos in dem Frame
angezeigt. Klicken Sie hier, um ein Bearbeitungssteuerelement anzuzeigen, mit

dem Sie einen Frame fur Ihr Video festlegen konnen.

Klicken Sie auf Timeline-Seitenverhaltnis anpassen, um die
Positionssteuerelemente an das Output-Frameseitenverhdltnis aus dem

Timeline-Inspektor anzupassen.

Anpassen der Feldposition

Ziehen Sie den Punkt im Bearbeitungssteuerelement, um die Position Ihres Videos
im Frame festzulegen. Doppelklicken Sie auf den Punkt, um ihn zurlickzusetzen.

Wenn Sie auf der Registerkarte Dimensionen Werte eingeben, kdnnen Sie einen
Ankerpunkt festlegen und die Position des Felds mittels X/Y-Koordinaten angeben.
Sie kdnnen beispielsweise auf die obere rechte Ecke des Ankersteuerelements
klicken und die Koordinaten 90,5000, 0,5000 verwenden, um die obere rechte

Ecke des Felds zur Mitte des Steuerelements zu verschieben.
Anpassen der Felddimensionen

Sie kdnnen die Ecken des Rechtecks im Bearbeitungssteuerelement ziehen oder
Werte in die Bearbeitungsfelder B und H eingeben, um die Groe des Frames

festzulegen.

Wenn Sie auf der Registerkarte Dimensionen Werte eingeben, kdnnen Sie die

GrofBe des Felds mittels B/H-Dimensionen angeben. Klicken Sie auf die

Schaltflache Sperren ', um das Seitenverhdltnis des Felds beizubehalten,

sodass durch eine Anderung der Breite oder Hohe der jeweils andere Wert
automatisch aktualisiert wird.

Anpassen der Feldkanten



Element

Beschreibung

Sie kdnnen die Kanten des Rechtecks im Bearbeitungssteuerelement ziehen oder

auf der Registerkarte Kanten Werte eingeben, um die Position der einzelnen

Kanten des Felds festzulegen.

Ziehen Sie eine Ecke des Rechtecks, um beim Resizing das

Bildseitenverhdltnis zu erhalten.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie die Ecken des Rechtecks

ziehen, um die GroBe zu verdandern und das Bildseitenverhdltnis anzupassen.

Halten Sie Alt (Windows) oder Option (Mac OS) gedrickt, um die GroBe des

Rechtecks aus der Mitte heraus zu veréindern.

Halten Sie Strg (Windows) oder # (Mac OS) gedrtickt, um die

Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Wenn eine Ecke ausgewdhlt ist, kdnnen Sie die ausgewdhlte Ecke mit den
Pfeiltasten anpassen. Sie kdnnen auch Strg (Windows) oder # (Mac OS)
und die Pfeiltasten verwenden, um die Anpassung in kleinen Schritten
durchzufihren.

Ziehen Sie die Kanten des Rechtecks, um die GroRe des Rechtecks zu verandern.

Ziehen Sie eine Kante des Rechtecks, um beim Resizing das
Bildseitenverhdltnis zu erhalten.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie eine Kante ziehen, um

die GroBe zu verdndern und das Bildseitenverhdltnis anzupassen.

Halten Sie Alt (Windows) oder Option (Mac OS) gedrickt, um die GroBe des

Rechtecks aus der Mitte heraus zu veréndern.

Halten Sie Strg (Windows) oder # (Mac OS) gedriickt, um die
Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Ziehen Sie die Mitte des Rechtecks, um es ohne Groenverdnderung zu

verschieben, oder doppelklicken Sie auf den Punkt, um es zurlickzusetzen.
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Element Beschreibung

Halten Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedrtickt, um die Bewegung auf

horizontale/vertikale/45°-Bewegung zu beschranken.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (Mac OS) gedriickt, um die

Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Wenn das Rechteck ausgewdhlt ist, kdnnen Sie seine Position kopieren, um

es in einen anderen Clip einzufiigen.

Winkel Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler, um den

Zuschneideframe zu drehen.

Horizontal Klicken Sie hierauf, um das Video horizontal umzukehren.

umkehren

Vertikal Klicken Sie hierauf, um das Video vertikal umzukehren.

umkehren

Zoom Wenn Zoom eingeschaltet ist, entsprechen die Bildseitenverhdltnisse des

Outputframes dem Zuschneiderechteck, das Sie mithilfe des Rechtecks Position
festgelegt haben, der zugeschnittene Clip kann somit den Outputframe ausfillen.

Wenn Zoom ausgeschaltet ist, wird das Video mit durchsichtigem Hintergrund

zugeschnitten.

Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen von Clips

Catalyst Edit ermdglicht das Ausschneiden und Kopieren von Clips und das Einfligen von Clips an neuen
Positionen auf der Timeline. Einen Clip kdnnen Sie auf demselben Track oder auf einem neuen Track

einflgen.

Ausschneiden von Clips

1. Wadhlen Sie die Clips aus, die Sie ausschneiden méchten. Weitere Informationen finden Sie unter

"Auswdhlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.

2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Clip unterhalb der Timeline und wdhlen Sie im Mena

Ausschneiden aus oder driicken Sie STRG+X (Windows) oder 8 +X (Mac OS).

Der Clip und seine Eigenschaften werden aus der Timeline entfernt und in die Zwischenablage
verschoben. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite
140.
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Kopieren von Clips

1. Wahlen Sie die Clips aus, die Sie kopieren mochten. Weitere Informationen finden Sie unter

"Auswdhlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Clip G unterhalb der Timeline und wdhlen Sie im Mena
Kopieren aus oder drlicken Sie STRG+C (Windows) oder # +C (Mac OS).

Der Clip und seine Eigenschaften werden in die Zwischenablage kopiert. Weitere Informationen

finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Halten Sie Strg (Windows) oder # (Mac OS) gedriickt, wahrend Sie einen Clip auf die
Timeline ziehen, um an der Stelle eine Kopie des Clips zu erstellen, an der Sie diesen

ablegen.

Einfligen von Clips
1. Beenden der Wiedergabe.
2. Wahlen Sie den Track aus, auf dem Sie einfligen mochten.

3. Klicken Sie auf die Timeline, um den Cursor an der Position zu platzieren, an der die Clips

eingefligt werden sollen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Clip U unterhalb der Timeline und wdhlen Sie im Men(
Einflgen aus oder driicken Sie STRG+V (Windows) oder # +V (Mac OS).

5. Die Clips aus der Zwischenablage werden beginnend an der Cursorposition im ausgewdhlten
Track (dem letzten Track, wenn mehrere Tracks ausgewdhlt wurden) eingefiigt. Wenn

notwendig, werden Tracks hinzugefligt, um die Clipboardtracks aufzunehmen.

Der Clip behdlt die Eigenschaften des Clips, den Sie kopiert haben. Weitere Informationen
finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Eingefiigte Clips iiberlagern alle anderen Clips im Track, wenn es zu einer Uberlappung kommt.

Um Platz fur die eingeftigten Clips zu schaffen, konnen Sie vor dem Einftigen den Clip an der
| =
Cursorposition teilen und die Schaltflache Ripple ®® Gber der Timeline auswdhlen. Weitere

Informationen finden Sie unter "Teilen von Clips" auf Seite 116 und "Ripple-Bearbeitungen” auf
Seite 124.

Loschen von Clips

Beim Loschen eines Clips wird er aus dem Track entfernt, ohne dass die Mediendatei auf Ihrem Computer

modifiziert wird.
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1. Wabhlen Sie die Clips aus, die Sie 16schen mdchten. Weitere Informationen finden Sie unter

"Auswdhlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.

Halten Sie beim Klicken die UMSCHALT-Taste gedriickt, um einen Bereich von Clips

auszuwdhlen.
Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (Mac OS) gedriickt, um mehrere, nicht benachbarte Clips

auszuwdhlen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Clip unter der Timeline und wahlen Sie L6schen im Men( aus.

Ripple-Bearbeitungen

Wenn die Schaltflache Ripple ®® (ber der Timeline aktiviert ist, werden Clips und Marker, die sich spater
auf einem Track befinden, automatisch verschoben, wenn eine der folgenden Bearbeitungen ausgefiihrt

wird:
® Anpassen der Ldnge eines Clips durch Trimmen oder Slip-Trimmen.
®  Verschieben von Clips.
® | 6schen von Clips.
®  Ausschneiden von Clips.
®  Einfigen von Clips.

Wenn Ripple nicht aktiviert ist, wirkt sich die Bearbeitung eines Clips nicht auf andere Clips und Marker auf

der Timeline aus.

Ausschalten der Ripple-Synchronisierung fur einzelne Tracks

Wenn Ripple zuerst aktiviert ist, sind Ripple-Bearbeitungen fir alle Tracks moglich. Bei
Bearbeitungsoperationen an einem Track erfolgen Ripple-Bearbeitungen an den nachgelagerten Clips
auf allen Tracks.

Wenn Sie fur einen Track die Ripple-Bearbeitung ein- oder ausschalten mochten, dann verwenden Sie
den Schalter Ripple-Synchronisierung in Track Inspektor. Weitere Informationen finden Sie unter
"Verwenden von Track Inspektor” auf Seite 90.

Der Schalter Ripple-Synchronisierung ist nur dann verftigbar, wenn die Schaltflache Ripple ®®

Uber der Timeline aktiviert ist.
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Wenn die Ripple-Synchronisierung ausgeschaltet ist, wird die Anzeige C? im Trackheader angezeigt

und in der Timeline wird ein gestreifter Hintergrund angezeigt, um anzuzeigen, dass Sie Clips auf einem
Track beliebig verschieben konnen, auch wenn die Ripple-Bearbeitung ausgewdhlt ist:

Ausrichten von Clips

~

Klicken Sie auf die Schaltflache Ausrichten UE oberhalb der Timeline, um die Ausrichtung auf der Haupt-

Timeline ein- oder auszuschalten.

Die Ausrichtung unterstitzt Sie beim Ausrichten von Elementen auf der Timeline, wenn Sie Clips
hinzufigen, verschieben oder trimmen oder den Cursor positionieren. Wenn Sie Clips oder Marker ziehen,

wird eine entsprechende Anzeige entlang der Timeline angezeigt, die die Ausrichtungspunkte angibt.

Bei aktivierter Ausrichtung konnen Sie die UMSCHALTTASTE gedrickt halten, um die Ausrichtung
vorubergehend zu umgehen.

Bei deaktivierter Ausrichtung konnen Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt halten, um die Ausrichtung
voriibergehend zu aktivieren.

Wenn Sie ein Objekt zu einem Ausrichtungspunkt ziehen, der nicht an einer Framegrenze liegt, und die
Option Auf Frames quantisieren aktiviert ist, wird die Anzeige fir das Ausrichten als gestrichelte
Linie dargestellt, um darauf hinzuweisen, dass der Ausrichtungspunkt auf die ndchstliegende
Framegrenze quantisiert wird: Weitere Informationen finden Sie unter "Auf Frames quantisieren” auf
Seite 126.

| B=H MvI_3571.MOV
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Ausrichten aktivieren oder deaktivieren
Klicken Sie auf die Schaltflche Ausrichten oberhalb der Timeline, um die Ausrichtung auf der
Haupt-Timeline ein- oder auszuschalten.

Wenn die Ausrichtung aktiviert ist, werden Clips und Marker an den folgenden Punkten auf der Timeline
ausgerichtet:

®  Der Cursor (wenn die Wiedergabe gestoppt ist).
= Marker.
®  (Clipkanten auf demselben Track.

®  (Clips auf verschiedenen Tracks (wenn An allen Clips ausrichten aktiviert ist).

Ausrichten an Clips auf anderen Tracks

Wenn das Ausrichten aktiviert ist, kdnnen Sie Elemente in der Timeline auch am Ende von Clips auf
anderen Tracks ausrichten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Verhalten beim Bearbeiten und aktivieren Sie den Schalter An

allen Clips ausrichten: Clips, Cursor und Marker werden an den Clipkanten der Tracks ausgerichtet und
die Schaltflache wird als angezeigt.

Wenn An allen Clips ausrichten deaktiviert ist, werden die Clips nur in ihren eigenen Tracks an den

Clipkanten ausgerichtet und die Schaltflache wird als angezeigt.

Auf Frames quantisieren

Bearbeitungen, die nicht an Framegrenzen auftreten, kdnnen unerwiinschte visuelle Effekte zur Folge
haben. Wenn Sie zum Beispiel zwei Clips teilen und sie zusammen schieben, um einen Schnitt zu erstellen,

kénnen nicht an Framegrenzen liegende Teilungen einen kurzen Aussetzer im gerenderten Video erzeugen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Verhalten beim Bearbeiten Uber der Timeline und wahlen Sie Auf

Frames quantisieren aus, damit Bearbeitungen immer an Projektframegrenzen auftreten.

Diese Einstellung ist unabhd&ngig vom Ausrichten der Clips. Weitere Informationen finden Sie unter
"Ausrichten von Clips" auf Seite 125.

Wenn Auf Frames quantisieren aktiviert ist, treten die folgenden Aktionen immer an Framegrenzen auf:
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® Verschieben von Videoclips

' Wenn Auf Frames quantisieren aktiviert ist, wahrend ein Audioclip gezogen wird und die

Auswahlgruppe ein Video enthdlt, wird die Bewegung quantisiert, d. h. der erste Videoclip wird
statt des Audioclips quantisiert.

Reine Audioclips werden nicht quantisiert.
®  Teilen und Trimmen von Clips

" Wenn Sie ein Objekt zu einem Ausrichtungspunkt ziehen, der nicht an einer Framegrenze liegt, und die
Option Auf Frames quantisieren aktiviert ist, wird die Anzeige fir das Ausrichten als gestrichelte
Linie dargestellt, um darauf hinzuweisen, dass der Ausrichtungspunkt auf die ndchstliegende

Framegrenze quantisiert wird: Weitere Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips" auf Seite
125.

v
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CLIP-BEARBEITUNG



Verwenden von Markern

Marker werden dazu verwendet, auf interessante Projektstellen hinzuweisen oder Anmerkungen im Projekt

zu machen.

Hinzufliigen eines Markers

1. Wabhlen Sie durch Anklicken einen Track aus und positionieren Sie den Timeline-Cursor an der Stelle,

an der der Marker hinzugefiigt werden soll.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen + unter der Timeline und wahlen Sie Marker. Der

Marker =~ wird auf der Markerskala tiber der Timeline erstellt.

Doppelklicken Sie auf eine leere Stelle auf der Markerskala, um schnell einen Marker

hinzuzuflgen.

Auswadhlen eines Markers

Klicken Sie auf ein Markersymbol >, um es auszuwdhlen.

Benennen eines Markers

1. Doppelklicken oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Marker, den Sie bearbeiten

mochten. Das Popup ,,Marker” wird angezeigt.

2. Geben Sie im Feld Name einen Namen ein. Der Name in der Markerskala wird entsprechend dem
neuen Namen aktualisiert.

'1. Opening Credits

Andern der Farbe eines Markers

1. Doppelklicken oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Marker, den Sie bearbeiten

mochten. Das Popup ,,Marker” wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf ein Farbmuster. Das Markersymbol wird entsprechend der neuen Farbe aktualisiert.



Loschen eines Markers

1. Doppelklicken oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Marker, den Sie I6schen mdchten.
Das Popup ,Marker” wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen.

Verschieben eines Markers

Ziehen Sie das Markersymbol > an eine neue Position.

Wenn Ausrichten aktiviert ist und An allen Clips ausrichten eingeschaltet ist, werden Marker an
Clipkanten ausgerichtet, wahrend Sie diese ziehen. Halten Sie beim Ziehen die UMSCHALTTASTE
gedriickt, um die aktuelle Einstellung fir das Ausrichten voriibergehend zu tberschreiben. Weitere
Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips” auf Seite 125.

Ein- oder Ausblenden der Markerskala

1. Klicken auf die Schaltflache Timeline-Einstellungen Uber der Timeline.

2. Ziehen Sie den Schieberegler Markerskala nach links, um die Markerskala einzublenden, oder nach
rechts, um sie auszublenden.

Verschachtelte Timelines

Mit Verschachtelung kénnen Sie eine untergeordnete Catalyst Edit-Timeline zu einem anderen Projekt
hinzuftigen. Verschachtelung kann Ihnen bei der Organisation einer Timeline oder der Erzeugung anderer
Effekte helfen:

® Fin einzelnes Element erstellen, etwa eine Grafik oder ein Wasserzeichen im unteren Drittel, das Sie
an mehreren Timeline-Positionen oder in mehreren Projekten verwenden kdnnen.

®  Ein komplexes Composite-Element erstellen, das Sie als ein Medienobjekt auf der Timeline

verwenden konnen.

® Fine eigene Timeline fiir jede Szene eines Videos erstellen und diese Timelines in einem Master-
Videoprojekt verschachteln.

® Hinzuftgen eines Catalyst Prepare Storyboards zur Timeline.
® Hinzufligen einer Catalyst Browse Clipliste zur Timeline.

Clips mit verschachtelten Timelines werden griin dargestellt:
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Eine verschachtelte Timeline erstellen

1. Wdhlen Sie die Clips aus, die in Ihrer verschachtelten Timeline enthalten sein sollen. Die Auswahl
muss einen durchgehenden Clipbereich enthalten (keine Leerzeichen zwischen den Clips). Weitere
Informationen finden Sie unter "Auswdhlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Clip D unter der Timeline und wahlen Sie Verschachtelte

Timeline erstellen im Menu aus. Der ausgewdhlte Clip beginnt an Position 00:00:00;00 in der
neuen verschachtelten Timeline.

Die neue verschachtelte Timeline kdnnen Sie wie jedes andere Projekt bearbeiten und Tracks und
Clips nach Bedarf hinzuftgen.

Wenn Sie zur Gbergeordneten Timeline zurlickkehren missen, dann verwenden Sie den Breadcrumb-

Navigationspfad in der oberen linken Ecke der Timeline.

" Wenn Clips vor der Erstellung der verschachtelten Timeline Automatisierungs-Hullkurven
enthalten, sind die Automatisierungs-Hdllkurven des Clips in den Clips der verschachtelten
Timeline verfligbar. Der tibergeordnete Clip verwendet die Standard-Einpunkt-Hdllkurve.

Weitere Informationen finden Sie unter "Automatisierung der Clip-Lautstarke” auf Seite 135.

*  Sie kdnnen eine verschachtelte Timeline aus einem Catalyst Prepare-Storyboard (@ ) oder

einer Catalyst Browse-Clipliste erstellen, indem Sie das Storyboard bzw. die Clipliste zur Catalyst

Edit-Timeline hinzufligen. Weitere Informationen zur Verwendung von Medien aus einer

Catalyst Prepare-Bibliothek (@) finden Sie unter "Suchen von Medien" auf Seite 27.

Eine verschachtelte Timeline 6ffnen

1. Wdhlen Sie einen Clip aus, der eine verschachtelte Timeline enthdlt. Weitere Informationen finden

Sie unter "Auswdhlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.
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. Klicken Sie auf die Schaltflache Clip D unter der Timeline und wahlen Sie Verschachtelte

Timeline 6ffnen im Ment aus oder klicken Sie auf das Clip-Symbol im Clipheader.

_‘_T'_ 00034 MTS
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Die ausgewdhlte Timeline wird gedffnet.

Beim Navigieren zu oder aus einer verschachtelten Timeline bleibt die Cursorposition erhalten.

Die neue verschachtelte Timeline kdnnen Sie wie jedes andere Projekt bearbeiten und Tracks und

Clips nach Bedarf hinzuftgen.

Wenn Sie zur Gibergeordneten Timeline zurtickkehren mussen, dann verwenden Sie den Breadcrumb-

Navigationspfad in der oberen linken Ecke der Timeline.
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Clip-Uberblendungen

Mit dem Uberblendungstool kénnen Sie das Ein- und Ausblenden eines Clips sowie den Gesamtpegel oder

den Deckungsgrad steuern.

Zur erweiterten Steuerung der Lautstdrke konnen Sie das Clipautomatisierungstool verwenden.

Weitere Informationen finden Sie unter "Automatisierung der Clip-Lautstdrke” auf Seite 135.

Anpassen der Lautstarke oder des Deckungsgrads eines Clips

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wdhlen Sie das

P

Uberblendungswerkzeug aus.

Halten Sie F gedriickt, um voriibergehend zum Uberblendungswerkzeug zu wechseln. Wenn Sie

die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste F los, damit das vorherige

Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

2. Halten Sie den Cursor iiber den Video- oder Audioteil eines Clips, bis der Uberblendungscursor

angezeigt wird:

HH oooz4.m1s
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3. Ziehen Sie die Linie bis zum gewtinschten Pegel. Dabei wird die Verstarkung oder der Deckungsgrad
des Clips angepasst.

Wenn Sie die Einstellung verringern, wird der Clip transparenter, sodass Clips auf niedrigeren Tracks
durch den Clip hindurchscheinen.

Durch die Anpassung der Verstdarkung oder des Deckungsgrads eines Clips wird auch die
Verstarkung oder der Deckungsgrad im Clip Inspektor angepasst. Weitere Informationen
finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.
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Anpassen der Ein- oder Ausblendung eines Clips

1.

Klicken Sie auf die Schaltflache Tools unter der Timeline und wdhlen Sie das

&

Uberblendungswerkzeug aus.

Halten Sie F gedriickt, um voriibergehend zum Uberblendungswerkzeug zu wechseln. Wenn Sie
die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste F los, damit das vorherige

Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

2. Halten Sie den Cursor iiber der linken oder rechten Kante eines Clips, bis der Uberblendungscursor
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angezeigt wird:
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Ziehen Sie die Ecke des Clips, um einzustellen, wie lange es dauert, bis der Clip ein- oder

ausgeblendet wird.

Wenn das Ausrichten aktiviert ist, wird die Ausblendkante beim Ziehen an den verfiigbaren
Ausrichtungspunkten ausgerichtet. Weitere Informationen finden Sie unter "Ausrichten von Clips”
auf Seite 125.

Wenn sich keine Clips auf Tracks unterhalb des ausgewdhliten Clips befinden, geschieht die Ein-
/Ausblendung von Schwarz. Wenn sich ein Clip auf einem Track unterhalb des ausgewdhlten Clips

befindet, ist der Clip wathrend der Uberblendung sichtbar.

Durch die Anpassung der Uberblendungen eines Clips werden auch die Einblendungslénge
und die Ausblendungslénge im Clip Inspektor angepasst. Weitere Informationen finden Sie

unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Doppelklicken Sie mit dem Bearbeitungs-, Slip- oder Uberblendungstool auf die Uberblendung
zwischen zwei Clips, um einen Uberblendungsbereich auszuwdhlen und die Anfangs-

/Endmarkierungsregion entsprechend seiner Lange festzulegen.
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Automatisierung der Clip-Lautstarke

Wenn Sie die Lautstdrke eines Clips im Zeitverlauf automatisieren mochten, kénnen Sie dazu eine Hillkurve

verwenden, um die Lautstdrke tber die Lange des Clips hinweg zu automatisieren.

Fur die einfache Steuerung des Ein- und Ausblendens eines Clips und des allgemeinen Pegels kénnen
Sie das Uberblendungswerkzeug verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter "Clip-
Uberblendungen” auf Seite 132.

Hiillkurven zur Clip-Automatisierung sind unabhdngig von Clip-Uberblendungen. Die Verwendung des
Uberblendungswerkzeugs zur Anpassung des Gains oder des Deckungsgrads des Clips passt auch die
Einstellung von Gain oder Deckungsgrad an. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden

von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Wenn Clips Automatisierungshillkurven enthalten, bevor Sie eine verschachtelte Timeline erstellen,
sind die Clip-Automatisierungshdllkurven in den Clips in der verschachtelten Timeline verfligbar. Der
Ubergeordnete Clip verwendet die Standard-Einpunkt-Hdllkurve. Weitere Informationen finden Sie

unter "Verschachtelte Timelines" auf Seite 129.

Anpassen der Lautstarke eines Clips

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Extras unter der Timeline und wahlen Sie das Hillkurvenwerkzeug

b\/ qaus.

Halten Sie die Taste V gedrickt, um voribergehend zum Hullkurven-Werkzeug zu wechseln.
Wenn Sie die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie die Taste V los, damit das vorherige

Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt wird.

Wenn das Hullkurven-Werkzeug ausgewdhilt ist, zeigt jeder Clip eine Hullkurve zur Automatisierung

der Lautstdarke an.
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2. Ziehen Sie die Linie bis zum gew(nschten Pegel. Wenn Sie die Linie ziehen, wird der Gain des Clips
angepasst.

HH ooo34.m15

Ziehen Sie nach unten, um den Clip leiser, und nach oben, um den Clip lauter zu machen.

Wenn Sie die Lautstdrke automatisieren mochten, figen Sie der Hillkurve weitere Punkte hinzu.

Hinzufligen von Hullkurvenpunkten

Wenn Sie komplexere Hullkurven erstellen mochten, missen Sie Punkte hinzufiigen. Um einen

Hullkurvenpunkt hinzuzuftigen, klicken Sie mit dem Hullkurven-Werkzeug h/ auf die Hillkurve. Ein

neuer Hillkurvenpunkt wird hinzugefigt.

HH ooozamTs
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Klicken Sie zum Hinzufligen eines Punkts mit dem Hillkurven-Werkzeug ’:/ mit der rechten

Maustaste darauf und dann auf Punkt hinzuftigen.

Klicken Sie zum Léschen eines Punkt mit dem Hdllkurven-Werkzeug ~/ mit der rechten Maustaste

darauf und dann auf Léschen.
Um eine Hullkurve in ihren urspriinglichen Zustand zurlickzusetzen, klicken Sie mit der rechten

Maustaste auf einen Abschnitt der Hillkurve, oder zeigen Sie mit dem Hdllkurven-Werkzeug ~

darauf, und wahlen Sie Alle Punkte zurticksetzen.

Anpassen einer Hillkurve

Eine neue Hillkurve enthdlt standardmaBig einen einzigen Hillkurvenpunkt. Wenn Sie den Gesamtpegel

einer Hullkurve anpassen mochten, ziehen Sie die Hillkurve mit dem Hullkurven-Werkzeug "k\/ nach

oben oder unten.

Wenn eine Hullkurve aus mehreren Punkten besteht, kdnnen Sie jeden Punkt ziehen, oder Sie kénnen

Hullkurvenabschnitte ziehen:
B Ziehen nach oben oder unten erhoht oder vermindert die Lautstdrke.

B Ziehen nach links oder rechts dndert den Zeitpunkt, an dem die Lautstdrkenanpassung wirksam

wird.

Ein Hallkurvenpunkt kann nicht Gber einen anderen Punkt auf der Timeline hinaus gezogen

werden.

Wenn Sie die Hullkurve anpassen, wird die Wellenform des Clips an die neue Lautstdrke angepasst.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste mit dem Hullkurven-Werkzeug ’:/ auf einen

Hullkurvenpunkt, um ein Kontextmen( anzuzeigen, das Ihnen ermdglicht, den ausgewdhlten Punkt
auf den Hochstwert (+12 dB), den Standardwert (0 dB) oder den Mindestwert (-Inf dB) zu setzen.

Um einen einzelnen Punkt auf O dB zu setzen, doppelklicken Sie mit dem Hullkurven-Werkzeug ~

darauf.

Einstellen von Ausblendkurven

Sie kénnen die Ein-/Ausblendkurve fiir jedes Hiillkurvensegment individuell anpassen. Zum Andern der
Ein-/Ausblendkurve klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Hillkurvensegment und wdhlen einen

Befehl im Kontextmenu aus.
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Ein-/Ausblendungstyp Ein-/Ausblendkurve

Halten

Linear

Schnell

Langsam

Glatt

Scharf

Drehen einer Hullkurve

Klicken Sie mit der rechten Maustaste mit dem Hdllkurven-Werkzeug k\/ auf einen Hillkurvenpunkt und

wdhlen Sie Drehen aus, dessen Position um die O dB-Basislinie herum zu drehen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste mit dem Hdllkurven-Werkzeug »\/ auf ein Hullkurvensegment und

wdhlen Sie Alle drehen aus, um eine Hillkurve um die O dB-Basislinie herum zu drehen.
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Zum Beispiel: Wenn ein Hullkurvenpunkt die Lautstdrke auf 3 dB setzt, setzt er nach dem Drehen der
Hullkurve die Lautstdrke auf -3 dB. Werte unter -12 dB entsprechen nach dem Drehen der Hiillkurve 12
dB.

Ersetzen der Medien eines Clips

Beim Ersetzen der Medien eines Clips bleiben Lange und Position eines Clips auf der Timeline erhalten.

Ersetzt wird lediglich die Mediendatei, die durch den Clip angezeigt wird.

Informationen zum Neuverknlpfen der Medienclips eines Projekts finden Sie im Abschnitt "Neuverkntpfen

von Projektmedien” auf Seite 13.

1. Wabhlen Sie in der Timeline den Clip aus, den Sie bearbeiten mdchten. Weitere Informationen

finden Sie unter "Auswdbhlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.

2. Wadbhlen Sie im Medienbrowser die Mediendatei aus, die Sie zum Ersetzen des ausgewdhlten Clips

verwenden mochten.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Tools ’f unten im Medienbrowser unter der Timeline und wdhlen
Sie Medien durch Auswahl ersetzen im Meni aus.
Der Clip wird mit der Datei aus dem Medienbrowser aktualisiert.

Wenn Sie die Datei in einem Clip durch eine kiirzere Mediendatei ersetzen, wird der letzte

Frame der neuen Datei bis zum Ende des Clips wiederholt.

Wenn Sie die Datei in einem Clip durch eine ldngere Mediendatei ersetzen, andert sich die

Cliplange nicht.

Sie kénnen den Clip entsprechend der Lange der neuen Mediendatei trimmen. Weitere

Informationen finden Sie unter "Trimmen von Clips” auf Seite 108.
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Riuckgangigmachen und Wiederholen von Bearbeitungsvorgdangen

Die Funktionen ,Riickgdngig machen” und ,Wiederholen" geben Ihnen die Mdglichkeit, mit dem Projekt zu

experimentieren.

Rickgdngigmachen der zuletzt ausgefiihrten Aktion
Klicken Sie auf die Schaltfliche Extras ‘f" unterhalb der Timeline und wdhlen Sie Riickgéngig
machen aus oder driicken Sie Strg + Z (Windows) oder # + Z (Mac OS).
Rickgdngigmachen der zuletzt ausgefuihrten Riickgangig-Aktion

Klicken Sie auf die Schaltflache Extras ‘f" unterhalb der Timeline und wahlen Sie Wiederholen aus

oder drticken Sie Strg + Umschalt + Z (Windows) oder  + Umschalt +Z (Mac OS).

Verwenden von Clip Inspektor
Wdhlen Sie in Inspektoro die Registerkarte ,,Clip“ aus, um die Einstellungen fur den ausgewdahlten Clip
anzuzeigen und zu bearbeiten.

Klicken Sie zur Auswahl auf einen Clip, und die Registerkarte ,,Clip" wird automatisch angezeigt, wenn

der Inspektor sichtbar ist.

Zusammenfassung
Element Beschreibung
Name Geben Sie im Feld Name einen Wert ein, um den Namen des ausgewdhlten Clips

festzulegen. Der hier eingegebene Name wird im Clip angezeigt:

Medien Zeigt den Namen der Quelldatei fir den ausgewdhlten Clip an.
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Element Beschreibung

Wenn ein Clip aus einer Catalyst Prepare Bibliothek (@) ausgewdahlt wird, kdnnen Sie
auf die Schaltflache Aktualisieren klicken ¢, um die Eigenschaften des Clips aus der

Catalyst Prepare Bibliothek zu aktualisieren.

Sie konnen auch auf die Schaltflache Clip unterhalb der Timeline klicken und

im Menu Aktualisieren auswahlen.

Ordner Zeigt den Namen des Ordners an, in dem der Quellclip gespeichert ist.

Klicken Sie auf Namen des Ordners, um den Speicherort im Windows Explorer oder
Finder zu 6ffnen.

Bibliothek
Wenn ein Clip aus einer Catalyst Prepare Bibliothek (@) ausgewdahlt wird, zeigt das

Feld Bibliothek den Namen der Quellbibliothek des Clips an.

Klicken Sie auf den Namen der Bibliothek, um diese in Catalyst Prepare zu 6ffnen und

den Clip auszuwdhlen. Wenn Sie in Catalyst PrepareFarbanpassungen ausfiihren,

klicken Sie auf die Schaltflache Aktualisieren , um den Clip zu aktualisieren.

Sie kénnen auch auf die Schaltflache Clip unterhalb der Timeline klicken und

im Men( .cpreplib-Bibliothek 6ffnen auswdhlen, um diese in Catalyst Prepare

zu 6ffnen und den Clip auszuwdhlen. .

Streams Wenn ein Clip mit Audio- und Videostreams ausgewdhlt wurde, kdnnen Sie mithilfe
einer Schaltfldche angeben, welche Streams in die Timeline aufgenommen werden

sollen.

B Klicken Sie auf Audio, um nur den Audio-Stream aufzunehmen. Die Video-
Miniaturansichten werden in dem Clip ausgeblendet und nicht berlcksichtigt,

wenn Sie Ihr Projekt rendern.

" Klicken Sie auf Video, um nur den Video-Stream aufzunehmen. Die Audio-
Wellenform wird in dem Clip ausgeblendet und nicht berticksichtigt, wenn Sie

Ihr Projekt rendern.

® Klicken Sie auf Beide, um den Audio- und den Video-Stream in den Clip

aufzunehmen.
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Element

Beschreibung

Die Streams-Steuerelemente werden nicht angezeigt, wenn ein Nur-Audio- oder

ein Nur-Video-Clip ausgewdhlt ist.

Wenn ein Track einen einzelnen Clip enthdlt, werden die Trackheader-

Steuerelemente nach MaBgabe der aktuellen Streams-Einstellung gedndert.

Bearbeiten

Element

Beschreibung

Starten

Klicken Sie auf den Wert und geben Sie einen neuen Wert ein, um den Anfang
des ausgewdhlten Clips auf die angegebene Timeline-Position zu trimmen.

Zum Beispiel: Wenn der aktuelle Start-Wert 0.00 ist, wird durch die Eingabe von
10.00 der Beginn des Clips auf der Timeline zehn Sekunden nach hinten

verschoben.

Wenn der Ripple-Modus aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fir alle
nachfolgenden Clips automatisch. Weitere Informationen finden Sie unter

"Ripple-Bearbeitungen” auf Seite 124.

Beenden

Klicken Sie auf den Wert und geben Sie einen neuen Wert ein, um das Ende des

ausgewdhlten Clips auf die angegebene Timeline-Position zu trimmen.

Zum Beispiel: Wenn der aktuelle Ende-Wert 60.00 ist, wird durch die Eingabe
von 50.00 das Ende des Clips auf der Timeline zehn Sekunden nach vorn

verschoben.

Wenn der Ripple-Modus aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fir alle

nachfolgenden Clips automatisch.

Lénge

Klicken Sie auf den Wert und geben Sie einen neuen Wert ein, um die Ldnge
des ausgewdhlten Clips einzustellen. Der Startpunkt des Clips bleibt auf der

Timeline unverdndert, und sein Ende wird nach Bedarf verdndert.

Wenn der Ripple-Modus aktiviert ist, erfolgt die Ripple-Bearbeitung fir alle

nachfolgenden Clips automatisch.

Wenn Sie die Lange eines Clips auf Null setzen, wird der Clip aus der

Timeline entfernt.

Quellenoffset

KAPITEL 6

Klicken Sie auf den Wert und geben Sie einen neuen Wert ein, um die Startzeit
des ausgewdhlten Clips einzustellen. Durch die Anpassung des Quellen-Offsets

eines Clips werden dessen Medien innerhalb des Clips verschoben: Verwenden



Element

Beschreibung

Sie einen negativen Offset fir die Verschiebung der Medien nach links und

einen positiven Wert fir die Verschiebung nach rechts.

Weitere Informationen finden Sie unter "Clip-Bearbeitung” auf Seite 116.

Einblendeldnge

Klicken Sie bei Clips ohne Uberblendung mit dem vorherigen Clip auf den Wert
und geben Sie einen neuen Wert ein, um einzustellen, wie lange es dauert, bis
der Clip eingeblendet wird. Wenn sich auf den Tracks unter dem ausgewdhlten
Clip keine Clips befinden, geschieht die Einblendung von Schwarz. Wenn sich
ein Clip auf einem Track unterhalb des ausgewdhlten Clips befindet, ist der Clip
wdhrend der Uberblendung sichtbar.

Die Bearbeitung dieser Einstellung wirkt sich auch auf die Hullkurve des Clips
aus. Weitere Informationen finden Sie unter "Clip-Uberblendungen” auf Seite
132.

Ausblendelange

Klicken Sie bei einem Clip ohne Uberblendung mit dem vorherigen Clip auf den
Wert und geben Sie einen neuen Wert ein, um einzustellen, wie lange es dauert,
bis der Clip ausgeblendet wird. Wenn sich keine Clips auf Tracks unterhalb des
ausgewdhlten Clips befinden, geschieht die Ein-/Ausblendung zu Schwarz.
Wenn sich ein Clip auf einem Track unterhalb des ausgewdhlten Clips befindet,

ist der Clip wahrend der Uberblendung sichtbar.

Die Bearbeitung dieser Einstellung wirkt sich auch auf die Hllkurve des Clips
aus. Weitere Informationen finden Sie unter "Clip-Uberblendungen” auf Seite
132.

Deckungsgrad

Klicken Sie auf den Wert und geben Sie einen neuen Wert ein, oder ziehen Sie
den Schieberegler, um den Deckungsgrad eines Clips einzustellen.
Doppelklicken Sie auf die Mitte der Miniaturansicht, um den Schieberegler

zurlickzusetzen.

Bei der Einstellung 1.0 ist der Clip vollstandig undurchsichtig; Clips auf
niedrigeren Tracks sind nicht sichtbar. Wenn Sie die Einstellung verringern, wird
der Clip transparenter, so dass Clips auf niedrigeren Tracks durch den Clip

hindurchscheinen.

Die Bearbeitung dieser Einstellung wirkt sich auch auf die Hillkurve des Clips
aus. Weitere Informationen finden Sie unter "Clip-Uberblendungen” auf Seite
132.

Rate

Klicken Sie auf den Wert und geben Sie einen neuen Wert ein, oder ziehen Sie
den Schieberegler, um die Abspielrate eines Clips einzustellen. Doppelklicken Sie

auf die Mitte der Miniaturansicht, um den Schieberegler zuriickzusetzen.
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Element

Beschreibung

Mit der Einstellung 1 erfolgt die Wiedergabe bei normaler Geschwindigkeit,
wdhrend bei der Einstellung 0,5 die Wiedergabe bei halber Geschwindigkeit
verlduft. Die Einstellung O erzeugt einen Freeze Frame-Effekt mit dem ersten

sichtbaren Frame des Clips.

Jeder Videoclip in ihrem Projekt hat eine spezielle Dauer, die durch Anpassen
der Wiedergaberate nicht gecindert wird. Wenn Sie die Geschwindigkeit eines
Zehn-Sekunden-Videoevents auf 0,5 herabsetzen, werden nur finf Sekunden
des Videos angezeigt. Wenn Sie andererseits die Geschwindigkeit auf 2
erhdhen, werden die zehn Sekunden des Videos in nur finf Sekunden
abgespielt. Die verbleibenden fiinf Sekunden des Clips werden entweder mit
einem Standbild des letzten Frames oder mit zehn zusatzlichen Sekunden
Videoinhalt aus der Mediendatei (wenn das Quellmedium langer als der Clip

ist) geflillt.

Audio-Modus

Wahlen Sie in der Dropdownliste eine Einstellung aus, um das Audio-Stretching

zu wdhlen, das beim Anpassen der Abspielrate eines Clips verwendet wird.
® Kein: es wird kein Time-Stretching oder Pitch-Shifting angewendet.

® Time Stretch: Die Audio-Zeit wird per Stretching an die Rate des Clips
angepasst, die Tonhdhe des Clips bleibt jedoch unverdndert.

®  Pitch Shift: Die Audio-Zeit wird per Stretching an die Rate des Clips
angepasst, und die Tonhdhe des Clips wird angehoben oder abgesenkt
und so an die Rate angepasst (ein schnelleres Abspielen erhoht, ein

langsameres senkt die Tonhohe).

Verstarkung

Klicken Sie auf den Wert, und geben Sie einen neuen Wert ein, oder ziehen Sie
den Schieberegler, um die Lautstdrke jedes Audiokanals in dem ausgewdhlten
Clip anzupassen. Doppelklicken Sie auf die Mitte der Miniaturansicht, um den

Schieberegler zuriickzusetzen.

Die Bearbeitung dieser Einstellung wirkt sich auch auf die Hullkurve des Clips
aus. Weitere Informationen finden Sie unter "Clip-Uberblendungen” auf Seite
132.

Achten Sie beim Anpassen der Lautstdrke auf die Audiopegelanzeigen. Da
Sie die Lautstarken aller Tracks gemeinsam hinzuftigen, tritt bei der
Audioausgabe leicht Clipping auf. Achten Sie deshalb darauf, dass die
roten Clip-Indikatoren auf den Pegelanzeigen wahrend der Wiedergabe
niemals aufleuchten. Weitere Informationen finden Sie unter

"Uberwachen von Audiopegeln” auf Seite 186.
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Kanalzuweisung

Klicken Sie auf das Lautsprechersymbol, um einen Kanal ein- <) oder auszuschalten X .

Durch Ausschalten der nicht verwendeten Kandle eines Clips konnen sie diese aus der Trackliste in

der Timeline entfernen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Mono oder Stereo, um anzugeben, ob ein Kanal ein Monokanal ist oder
zu einem Stereopaar gehort. Nach dem Aktivieren von Stereo wird aus diesem Kanal und dem néchsten

Kanal in der Liste ein Paar gebildet.

Wenn Sie alle Kandle eines Clips auf einmal festlegen mochten, dann klicken Sie auf die
Schaltflache Kanaltools ’f’ und wéhlen Alles auf Mono einstellen, Alles auf Stereo einstellen

oder Zurilicksetzen.

Geben Sie im Bearbeitungsfeld einen Namen zur Identifikation des Kanals ein. Zum Beispiel konnten Sie

Lavl eingeben, um Audiodaten von einem Lavalier-Mikrofon zu identifizieren.
Kandle mit demselben Namen im Timeline Inspektor und im Clip Inspektor werden miteinander

identifiziert.

Wenn Sie einen Clip aus einer Catalyst PrepareBibliothek (@) zur Catalyst Edit-Timeline

hinzuftigen, werden alle Kanalzuweisungseinstellungen, die Sie in der Catalyst Prepare-Bibliothek

vorgenommen haben, auf den Clip angewendet.

Titel

Wenn ein Titelclip ausgewdhlt ist, kdnnen Sie mit den Titelsteuerelementen das Erscheinungsbild Ihres

Titeltexts steuern. Weitere Informationen finden Sie unter "Anwenden von Effekten” auf Seite 154.

Videoeffekte

Wenn auf den ausgewdhlten Clip Effekte angewendet werden, konnen Sie die Einstellungen fur die
einzelnen Effekte Uber die Steuerelemente fir Videoeffekte steuern. Weitere Informationen finden Sie

unter " Hinzufligen von Effekten zu einem Clip” auf Seite 147.
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2 Klicken Sie auf die Schaltflache Overlay , um die interaktiven Overlay-Steuerelemente eines

Plug-Ins in der Videovorschau (wenn vorhanden) ein- oder auszublenden.

<>
Klicken Sie auf die Schaltfliche Ton aus “, um ein Plug-In zu umgehen, ohne es aus der Kette

zu entfernen.

alada
Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen ™ | um ein Plug-In aus der Kette zu entfernen.

Ziehen Sie die Uberschrift eines Plug-Ins an eine neue Position, um die Position des Plug-Ins in der

Plug-In-Kette zu andern.

Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden, um die Steuerelemente fir jedes Plug-In anzuzeigen

oder auszublenden.

7R
Bei der Auswahl eines Positionsparameters im Inspektor wird ein Steuerungspunkt (ﬁ}?) in der

Videovorschau angezeigt. Sie kdnnen die Position des Parameters durch Ziehen des

Steuerungspunktes in der Videovorschau oder im Inspektor anpassen:
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Kapitel 7

Anwenden von Effekten

Sie konnen Effekte verwenden, um die Videokomponenten IThres Projekts zu manipulieren.

Die enthaltenen Video-Plug-Ins enthalten Effekte, Ubergénge und Text-/Hintergrundgeneratoren. Effekte
kénnen zum Verbessern der Videoqualitét oder zum Bearbeiten eines Bilds verwendet werden. Ubergdnge
kénnen die Art und Weise dndern, wie Videoevents ineinanderflieen. Generatoren kdnnen Text und
Hintergriinde erstellen.

Verwenden von Videoeffekten

Es stehen mehrere Methoden zum Anwenden von Effekten auf Video zur Verfiigung. Videoeffekte kdnnen

auf Clips, Tracks oder die gesamte Videotimeline angewendet werden.

Sie kdnnen Vorschauen in geteilten Bildschirmen verwenden, um eine Vorschau Ihres Projekts mit
Videoeffekten und ohne Videoeffekte anzuzeigen. Weitere Informationen finden Sie unter
“Videovorschau" auf Seite 65.

Hinzufligen von Effekten zu einem Clip

Effekte, die Sie auf einen Clip anwenden, werden nur auf den betreffenden Clip angewendet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Plug-lns oben im Catalyst Edit-Fenster, um das Fenster ,,Plug-

Ins" anzuzeigen, und wdhlen Sie den zu verwendenden Effekt aus.

2. Wabhlen Sie auf der Timeline den Clip aus, auf den der Effekt angewendet werden soll. Weitere

Informationen finden Sie unter "Auswdhlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.

ANWENDEN VON EFFEKTEN



3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zu Clip hinzufligen G- unten im Fenster ,Plug-Ins” oder ziehen Sie

den Effekt auf den Clip.

Wenn auf einen Clip Effekte angewendet werden, wird eine Effektanzeige auf dem Clip angezeigt.
Diese Anzeige konnen Sie anklicken, um die Steuerelemente zu dem Effekt im Clip Inspektor

anzuzeigen.
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4. Verwenden Sie zum Anpassen der Effekteinstellungen die Steuerelemente im Clip Inspektor.
Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

& Klicken Sie auf die Schaltflache Overlay , um die interaktiven Overlay-Steuerelemente

eines Plug-Ins in der Videovorschau (wenn vorhanden) ein- oder auszublenden.

©
Klicken Sie auf die Schaltfléche Ton aus , um ein Plug-In zu umgehen, ohne es aus der

Kette zu entfernen.

almla
Klicken Sie auf die Schaltfldche Léschen W | um ein Plug-In aus der Kette zu entfernen.

Ziehen Sie die Uberschrift eines Plug-Ins an eine neue Position, um die Position des Plug-Ins in

der Plug-In-Kette zu andern.

Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden, um die Steuerelemente fir jedes Plug-In

anzuzeigen oder auszublenden.

ZI2
Bei der Auswahl eines Positionsparameters im Inspektor wird ein Steuerungspunkt (ﬁ}?) in der

Videovorschau angezeigt. Sie kdnnen die Position des Parameters durch Ziehen des

Steuerungspunktes in der Videovorschau oder im Inspektor anpassen:

Hinzufligen von Effekten zu einem Track

Effekte, die Sie auf einen Track anwenden, werden auf jeden Clip in diesem Track angewendet.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Plug-lns + oben im Catalyst Edit-Fenster, um das Fenster ,,Plug-

Ins" anzuzeigen, und wdhlen Sie den zu verwendenden Effekt aus.

2. Klicken Sie auf einen Trackheader, um den Track auszuwahlen, auf den der Effekt angewendet

werden soll.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zum Track hinzufiigen E‘! unten im Fenster ,Plug-Ins” oder

ziehen Sie den Effekt auf den Trackheader.

Wenn auf einen Track Effekte angewendet werden, wird eine Effektanzeige auf dem Track
angezeigt. Diese Anzeige kdnnen Sie anklicken, um die Steuerelemente zu dem Effekt im Track
Inspektor anzuzeigen.

«F Track 1




4. Verwenden Sie zum Anpassen der Effekteinstellungen die Steuerelemente im Track Inspektor.
Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Track Inspektor” auf Seite 90.

& Klicken Sie auf die Schaltflache Overlay , um die interaktiven Overlay-Steuerelemente

eines Plug-Ins in der Videovorschau (wenn vorhanden) ein- oder auszublenden.

©
Klicken Sie auf die Schaltfléche Ton aus , um ein Plug-In zu umgehen, ohne es aus der

Kette zu entfernen.

almla
Klicken Sie auf die Schaltfldche Léschen W | um ein Plug-In aus der Kette zu entfernen.

Ziehen Sie die Uberschrift eines Plug-Ins an eine neue Position, um die Position des Plug-Ins in

der Plug-In-Kette zu andern.

Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden, um die Steuerelemente fir jedes Plug-In

anzuzeigen oder auszublenden.

ZI2
Bei der Auswahl eines Positionsparameters im Inspektor wird ein Steuerungspunkt (ﬁ}?) in der

Videovorschau angezeigt. Sie kdnnen die Position des Parameters durch Ziehen des

Steuerungspunktes in der Videovorschau oder im Inspektor anpassen:

Hinzufligen von Effekten zur Timeline

Effekte, die Sie auf die Timeline eines Clips anwenden, werden nur auf den betreffenden Clip

angewendet.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Plug-lns °'|'° oben im Catalyst Edit-Fenster, um das Fenster ,,Plug-

Ins" anzuzeigen, und wdhlen Sie den zu verwendenden Effekt aus.

2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Zur Timeline hinzufligen < unten im Fenster ,Plug-Ins“ oder

ziehen Sie den Effekt auf den Timeline-Breadcrumb-Navigationspfad Gber der Trackliste.

—‘_TL Timeline

«F Track 1




3. Verwenden Sie zum Anpassen der Effekteinstellungen die Steuerelemente im Timeline Inspektor.
Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden des Timeline Inspektors” auf Seite 14.

& Klicken Sie auf die Schaltflache Overlay , um die interaktiven Overlay-Steuerelemente

eines Plug-Ins in der Videovorschau (wenn vorhanden) ein- oder auszublenden.

©
Klicken Sie auf die Schaltfléche Ton aus , um ein Plug-In zu umgehen, ohne es aus der

Kette zu entfernen.

almla
Klicken Sie auf die Schaltfldche Léschen W | um ein Plug-In aus der Kette zu entfernen.

Ziehen Sie die Uberschrift eines Plug-Ins an eine neue Position, um die Position des Plug-Ins in

der Plug-In-Kette zu andern.

Klicken Sie auf den Pfeil zum Ein-/Ausblenden, um die Steuerelemente fir jedes Plug-In

anzuzeigen oder auszublenden.

ZI2
Bei der Auswahl eines Positionsparameters im Inspektor wird ein Steuerungspunkt (ﬁ}?) in der

Videovorschau angezeigt. Sie kdnnen die Position des Parameters durch Ziehen des

Steuerungspunktes in der Videovorschau oder im Inspektor anpassen:
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Verwenden von Videogeneratoren

Mithilfe von Videogeneratoren kénnen Sie Hintergriinde, Text und Strukturen fir Ihr Projekt erstellen.

1.

6.

Klicken Sie, um einen Track auszuwdhlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Plug-Ins oben im Catalyst Edit-Fenster, um das Fenster ,,Plug-
Ins" anzuzeigen.

Erweitern Sie die Uberschrift ,Videogeneratoren®.

Klicken Sie auf einen Videogenerator, um ihn auszuwdhlen.

Klicken Sie auf die Schaltfldche Generator hinzufiigen . Der ausgewdhlte Generator wird am
Ende des ausgewdhlten Tracks als Clip angefiigt und der neue Clip wird ausgewdhlt.

Sie kdnnen auch ein Generator-Plug-In aus dem Fenster ,,Plug-Ins“ in die Timeline ziehen, um
einen Clip zu erstellen.

Sie konnen auch Uber die Schaltfldche Hinzufligen unterhalb der Timeline dem ausgewdhlten
Track schnell das Plug-In , Titel*, ,Vollton-Farbe® oder , Farbverlauf* hinzufligen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Anwenden von Effekten” auf Seite 154, "Anwenden von
Effekten” auf Seite 162, oder "Anwenden von Effekten” auf Seite 162.

Verwenden Sie zum Anpassen der Generatoreinstellungen die Steuerelemente im Clip Inspektor.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Hinzuftigen von Titelclips

Sie konnen Titelclips zu Threm Projekt hinzuftigen, um Titel und Abspdnne zu erstellen.

Hinzufligen eines Titelclips

1.

2.

154

Klicken Sie, um einen Track auszuwdhlen.

Klicken Sie, um den Cursor an der Position zu platzieren, an der der Titelclip hinzugefligt werden soll.

Klicken Sie auf die Schaltfléche Hinzufligen + unter der Timeline und wahlen Sie Titel. Der Clip

wird an der Cursorposition auf der Timeline erstellt.

Sie kdnnen auch den Titel-Generator aus dem Plug-In-Bereich auf die Timeline ziehen, um
einen Titelclip zu erstellen.

Verwenden Sie zum Anpassen der Generatoreinstellungen die Steuerelemente im Clip Inspektor.
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Bearbeiten eines Titelclips
1. Widhlen Sie den Clip aus, den Sie bearbeiten mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Inspektor, um den Inspektor-Bereich anzuzeigen.
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3. Wabhlen Sie in Inspektor die Registerkarte Clip aus, um die Einstellungen fiir den ausgewdhlten

Titelclip anzuzeigen und zu bearbeiten.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Element

Beschreibung

Text

Legen Sie im Bearbeitungsfeld den Text fest, den Ihr Clip anzeigen soll.

Position

Die Dropdownliste zeigt die aktuelle Position des Texts in dem Frame an.
Klicken Sie, um ein Bearbeitungssteuerelement anzuzeigen, mit dem Sie

Ihren Text positionieren kdnnen.

X:050,Y:050 &

X: 05000 Y: 0.5000

Sie kdnnen den Punkt in dem Bearbeitungssteuerelement ziehen oder Werte
in die Felder X und Y eingeben, um die Position des Texts in dem Frame

festzulegen. Doppelklicken Sie auf den Punkt, um ihn zurlickzusetzen.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedriickt, um den Punkt in
kleinen Schritten anzupassen.

Grole

Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler, um

die GroBe des Texts anzupassen.

Halten Sie Strg (Windows) oder # (macOS) gedrickt, um den

Schieberegler in kleinen Schritten anzupassen.

Sie kdnnen den Schieberegler Giber das Ende der Trackleiste hinaus
ziehen, um den gesamten Bereich der Steuerung freizuschalten. Wenn
der Wert auBerhalb des Bereichs des Schiebereglers liegt, wird der

Ziehpunkt als ™~ oder «” angezeigt.

Schriftart

Wadhlen Sie in der Dropdownliste eine Schriftart fiir den Text aus.

Fett

Klicken Sie, um fir den ausgewdhlten Clip zwischen Fett und Nicht fett

umzuschalten.

Kursiv

Klicken Sie, um fiir den ausgewdhlten Clip zwischen Kursiv und Nicht kursiv

umzuschalten.

Farbe

m KAPITEL 7

Klicken Sie auf das Farbbeispiel, um eine Farbauswahl anzuzeigen, aus der



Element Beschreibung

Sie eine Farbe auswdhlen kdnnen, oder geben Sie Farbwerte ein, um die
Textfarbe einzustellen. Sie konnen auch die Transparenz (Alpha-Wert) des

Texts anpassen.

Rotation Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler, um

den Textwinkel im Frame anzupassen.

Ausrichtung
Horizontal Wadhlen Sie aus der Dropdownliste eine Einstellung aus, um anzugeben, wie
Ihr Text innerhalb des Textfelds ausgerichtet werden soll und das Textfeld an
dem Punkt ausgerichtet werden soll, der durch den Wert Position angegeben
wird:
n
Wahlen Sie Links aus, um den Text im Feld links zu justieren und die
linke Kante des Textfeldes am Punkt fir die Position auszurichten.
n
Wadhlen Sie Mitte aus, um den Text im Feld in der Mitte zu justieren
und die Mitte des Textfeldes am Punkt Position auszurichten.
n
Wahlen Sie Rechts aus, um den Text im Feld rechts zu justieren und
die rechte Kante des Textfeldes am Punkt fir die Position
auszurichten.
Vertikal Wahlen Sie aus der Dropdownliste eine Einstellung aus, um anzugeben, wie

Ihr Textfeld an dem durch den Wert Position angegebenen Punkt

ausgerichtet werden soll:
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Element

Beschreibung

Wabhlen Sie Oben aus, um den oberen Rand des Textfeldes am Punkt

fur die Position auszurichten.

Wahlen Sie Mitte aus, um die Mitte des Textfeldes am Punkt fir die

Position auszurichten.

Wahlen Sie Baseline aus, wenn es nur eine Textzeile gibt und die
Baseline des Texts am Punkt fir die Position ausgerichtet werden
soll.

Wahlen Sie Unten aus, um den unteren Rand des Textfeldes am
Punkt fir die Position auszurichten.

Hintergrund

Farbe

Klicken Sie auf das Farbbeispiel, um eine Farbauswahl anzuzeigen, aus der
Sie eine Farbe auswdhlen kdnnen, oder geben Sie Farbwerte ein, um die
Hintergrundfarbe einzustellen. Sie konnen auch die Transparenz (Alpha-

Wert) des Hintergrunds anpassen.

Die Hinzufligung einer Hintergrundfarbe erleichtert die Erstellung eines
Unteres Drittel-Farbfeldes.

Speicherort

Die Dropdownliste zeigt die aktuelle Position des Texthintergrunds in dem
Frame an. Klicken Sie, um ein Bearbeitungssteuerelement anzuzeigen, mit
dem Sie die Position der einzelnen Ecken des Hintergrunds im Frame

festlegen kénnen.



Element Beschreibung

Anpassen der Feldposition

Ziehen Sie den Punkt im Bearbeitungssteuerelement, um die Position des
Hintergrunds im Frame festzulegen. Doppelklicken Sie auf den Punkt, um ihn

zurlickzusetzen.

Wenn Sie auf der Registerkarte Dimensionen Werte eingeben, kdnnen Sie
einen Ankerpunkt festlegen und die Position des Felds mittels X/Y-
Koordinaten angeben. Sie kdnnen beispielsweise auf die obere rechte Ecke
des Ankersteuerelements klicken und die Koordinaten @,5000, ©,5000
verwenden, um die obere rechte Ecke des Felds zur Mitte des Steuerelements

zu verschieben.
Anpassen der Felddimensionen

Sie konnen die Ecken des Rechtecks im Bearbeitungssteuerelement ziehen
oder Werte in die Bearbeitungsfelder B und H eingeben, um die Gréf3e des

Frames festzulegen.

Wenn Sie auf der Registerkarte Dimensionen Werte eingeben, kdnnen Sie

die GroBe des Felds mittels B/H-Dimensionen angeben. Klicken Sie auf die

Schaltflache Sperren ', um das Seitenverhdltnis des Felds beizubehalten,

sodass durch eine Anderung der Breite oder Héhe der jeweils andere Wert

automatisch aktualisiert wird.
Anpassen der Feldkanten

Sie kdnnen die Kanten des Rechtecks im Bearbeitungssteuerelement ziehen
oder auf der Registerkarte Kanten Werte eingeben, um die Position der

einzelnen Kanten des Felds festzulegen.
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Element

Beschreibung

Ziehen Sie eine Ecke des Rechtecks, um beim Resizing das

Bildseitenverhdltnis zu erhalten.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie die Ecken des
Rechtecks ziehen, um die GroBe zu verandern und das

Bildseitenverhdltnis anzupassen.

Halten Sie Alt (Windows) oder Option (macOS) gedrtickt, um die Grée

des Rechtecks aus der Mitte heraus zu verandern.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedriickt, um die

Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Wenn eine Ecke ausgewdhlt ist, kdnnen Sie die ausgewdhlte Ecke mit
den Pfeiltasten anpassen. Sie kénnen auch Strg (Windows) oder &
(macOS) und die Pfeiltasten verwenden, um die Anpassung in kleinen

Schritten durchzufihren.

Ziehen Sie die Kanten des Rechtecks, um die GroRe des Rechtecks zu

verdndern.

Ziehen Sie eine Kante des Rechtecks, um beim Resizing das

Bildseitenverhdltnis zu erhalten.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie eine Kante ziehen,

um die Grofe zu verdndern und das Bildseitenverhdltnis anzupassen.

Halten Sie Alt (Windows) oder Option (macOS) gedriickt, um die GréBe
des Rechtecks aus der Mitte heraus zu verandern.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedrtickt, um die

Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Ziehen Sie die Mitte des Rechtecks, um es ohne Gréenverénderung zu

verschieben, oder doppelklicken Sie auf den Punkt, um es zurtickzusetzen.



Element Beschreibung

Halten Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedriickt, um die Bewegung

auf horizontale/vertikale/45°-Bewegung zu beschrénken.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedriickt, um die
Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Wenn das Rechteck ausgewdhlt ist, kdnnen Sie seine Position kopieren,

um es in einen anderen Clip einzufligen.

Schatten
Aktivieren Klicken Sie, um einen Schatten hinter Ihrem Text ein- oder auszuschalten.
Farbe Klicken Sie auf das Farbbeispiel, um eine Farbauswahl anzuzeigen, aus der
Sie eine Farbe auswdhlen kdnnen, oder geben Sie Farbwerte ein, um die
Schattenfarbe einzustellen. Sie kdnnen auch die Transparenz (Alpha-Wert)
des Schattens anpassen.
Weiche Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler, um
Kanten den Schatten mit dem Hintergrund zu tberblenden.
Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedrickt, um den
Schieberegler in kleinen Schritten anzupassen.
Offset X/Y Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler, um
den Schatten von der Mitte des Texts zu versetzen.
Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedriickt, um den
Schieberegler in kleinen Schritten anzupassen.
Umriss
Aktivieren Klicken Sie, um einen Umriss um Ihren Text ein- oder auszuschalten.
Farbe Klicken Sie auf das Farbbeispiel, um eine Farbauswahl anzuzeigen, aus der
Sie eine Farbe auswdhlen konnen, oder geben Sie Farbwerte ein, um die
Umrissfarbe einzustellen. Sie konnen auch die Transparenz (Alpha-Wert) des
Umrisses anpassen.
Starke Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler, um

die Stcrke des Textumrisses anzupassen.

Halten Sie Strg (Windows) oder 38 (macOS) gedriickt, um den
Schieberegler in kleinen Schritten anzupassen.
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Hinzufuigen von Volltonfarbclips

Sie kénnen Threm Projekt Volltonfarbclips fir Hintergriinde hinter Overlays oder Grafiken mit Transparenz
oder fiir Uberblendungen hinzufiigen.

Hinzuftigen eines Volltonfarbclips
1. Klicken Sie, um einen Track auszuwdahlen.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen + unter der Timeline und wahlen Sie Volltonfarbe
aus. Der Clip wird auf der Timeline erstellt.

Sie kénnen auch den Vollton-Farbe-Generator aus dem Plug-In-Bereich auf die Timeline

ziehen, um einen Titelclip zu erstellen.

3. Verwenden Sie zum Anpassen der Generatoreinstellungen die Steuerelemente im Clip Inspektor.

Bearbeiten eines Volltonfarbclips
1. Wadhlen Sie den Titelclip aus, den Sie bearbeiten mochten.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Inspektor, um den Inspektor-Bereich anzuzeigen.

3. Wabhlen Sie in Inspektor die Registerkarte ,,Clip“ aus, um das Farbbeispiel anzuzeigen und
anzuklicken und so ein Farbauswahltool anzuzeigen, in dem Sie eine Farbe auswdhlen oder
Farbwerte eingeben kénnen, um die Textfarbe festzulegen. Sie kdnnen auch die Transparenz
(Alpha-Wert) der Farbe anpassen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Hinzuftigen von Farbverlaufsclips

Sie kénnen Ihrem Projekt Farbverlaufsclips fir eine interessante Vielfalt an Hintergriinden hinter Overlays
oder Grafiken mit Transparenz oder fiir Uberblendungen hinzufiigen.



Hinzufligen eines Farbverlaufsclips

1. Klicken Sie, um einen Track auszuwdhlen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen + unter der Timeline und wahlen Sie Farbverlauf

aus. Der Clip wird auf der Timeline erstellt.

Sie kdnnen auch den Farbverlauf-Generator aus dem Plug-In-Bereich auf die Timeline ziehen,

um einen Titelclip zu erstellen.

3. Verwenden Sie zum Anpassen der Generatoreinstellungen die Steuerelemente im Clip Inspektor.

Bearbeiten eines Farbverlaufsclips
1. Wabhlen Sie den Titelclip aus, den Sie bearbeiten mochten.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Inspektor, um den Inspektor-Bereich anzuzeigen.
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Wadhlen Sie in Inspektor die Registerkarte Clip aus, um die Einstellungen fiir den ausgewdhlten

Titelclip anzuzeigen und zu bearbeiten.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

Element

Beschreibung

Typ

Wahlen Sie eine Einstellung aus der Dropdownliste fiir die Form des
Farbverlaufs aus.

Mitte

In der Dropdownliste wird die aktuelle Position des Verlaufs in dem Frame
angezeigt. Klicken Sie hier, um ein Bearbeitungssteuerelement anzuzeigen,

mit dem Sie den Verlauf positionieren konnen.

X: 050, Y:050 =

X: 0.5000 Y: 0.5000

Sie kdnnen den Punkt im Bearbeitungssteuerelement ziehen oder Werte in
die Felder X und Y eingeben, um die Position des Verlaufs in dem Frame

festzulegen. Doppelklicken Sie auf den Punkt, um ihn zurlickzusetzen.

Halten Sie Strg (Windows) oder 3 (Mac OS) gedrtickt, um den Punkt in

kleinen Schritten anzupassen.

Winkel

Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler, um
den Winkel der von den Steuerungspunkten gebildeten Linie in Bezug auf

eine horizontale Fldche anzupassen.

Steuerungspunkt

Abstand

Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler, um

den Abstand des Steuerungspunkts von der Mitte anzupassen.

Speicherort

KAPITEL 7

In der Dropdownliste wird die aktuelle Position des Steuerungspunkts in dem
Frame angezeigt. Klicken Sie hier, um ein Bearbeitungssteuerelement

anzuzeigen, mit dem Sie den Punkt positionieren kénnen.

X:0.50,Y:050 =

X: 05000 Y: 0.5000



Element Beschreibung

Sie kdnnen den Punkt im Bearbeitungssteuerelement ziehen oder Werte in
die Felder X und Y eingeben, um die Position des Steuerungspunkts in dem

Frame festzulegen. Doppelklicken Sie auf den Punkt, um ihn zurlickzusetzen.

Halten Sie Strg (Windows) oder 3 (Mac OS) gedrtickt, um den Punkt in

kleinen Schritten anzupassen.

Farbe Klicken Sie auf das Farbbeispiel, um ein Farbauswahltool anzuzeigen, in dem
Sie die Farbe auswdhlen kénnen, die an dem ausgewdhlten Steuerungspunkt

angezeigt werden soll.

Entfernen Entfernt den ausgewdhlten Steuerungspunkt.

Hinzufligen Flgt einen neuen Verlaufsteuerungspunkt hinzu.
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Verwenden von Videolbergangen

Mithilfe von Videolibergdngen kénnen Sie steuern, wie ein Videoevent beginnt oder endet, oder die Art

dndern, wie ein Event in ein anderes Event flieft.

1. Wahlen Sie den Clip aus, dem Sie einen Ubergang hinzufiigen méchten.

2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Plug-Ins + oben im Catalyst Edit-Fenster, um das Fenster ,,Plug-
Ins* anzuzeigen.

3. Erweitern Sie die Uberschrift ,Videoibergange®.

4. Klicken Sie auf einen Ubergang, um ihn auszuwdhlen.

. + . +

5. Kilicken Sie auf die Schaltflache Ubergang festlegen ein - oder Ubergang festlegen aus L,

um den ausgewdhlten Ubergang am Anfang oder Ende des ausgewdhlten Clips hinzuzuftigen.

Wenn sich zwei Clips tiberlagern, fiigen Sie den Ubergang zu Beginn des zweiten Clips hinzu, um den

Ubergang fiir den Uberlagerungsbereich festzulegen.

Sie kénnen auch einen Ubergang aus dem Fenster ,Plug-Ins* in den Uberlagerungsbereich

zwischen zwei Clips ziehen.

6. Mit dem Uberblendungswerkzeug kénnen Sie die Ldnge des Ubergangs anpassen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Clip-Uberblendungen” auf Seite 132.

7. Verwenden Sie zum Anpassen der Ubergangseinstellungen die Steuerelemente im Clip Inspektor.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Clip Inspektor” auf Seite 140.

O
Klicken Sie auf die Schaltfliche Ton aus “, um ein Plug-In zu umgehen.

"
Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen ™ | um ein Plug-In zu entfernen.



Erstellen eines Bild-im-Bild-Effekts

Mit dem Bild-im-Bild-Effekt konnen Sie die GroBe von Clips verandern und die Clips fur Bild-im-Bild-

Compositing positionieren.

Erstellen des inneren Bildes

1. Erstellen Sie zwei Tracks in Ihrem Projekt. Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzuftigen von

Tracks zu einem Projekt” auf Seite 79.
2. Fuagen Sie Thren Tracks Clips hinzu:
® Der obere Track wird das kleinere innere Bild enthalten.
®  Der untere Track wird den Hintergrundclip enthalten.

Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzuftigen von Medien und Erstellen von Clips” auf Seite
60.

3. Klicken Sie auf den oberen Track, um diesen auszuwdhlen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Track unterhalb der Timeline und wdhlen Sie Bild im Bild aus.

Die Steuerelemente fir das Bild-im-Bild-Plug-In werden in Track Inspektor angezeigt.

Bearbeiten von Bild-im-Bild-Einstellungen
1. Wabhlen Sie den Track aus, der den oberen Clip enthdlt.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Inspektor, um den Inspektor-Bereich anzuzeigen.

3. Wabhlen Sie in Inspektor die Registerkarte , Track” aus, um die Einstellungen fir das Bild-im-Bild-Plug-
In anzuzeigen und zu bearbeiten. Passen Sie mit dem Bild-im-Bild-Plug-In die Gré3e und Position

des oberen Clips an.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Track Inspektor” auf Seite 90.

Element Beschreibung

Speicherort In der Dropdownliste wird die aktuelle Position des Videos in dem Frame
angezeigt. Klicken Sie hier, um ein Bearbeitungssteuerelement
anzuzeigen, mit dem Sie Ihr Video positionieren kdnnen.
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Element

Beschreibung

Anpassen der Feldposition

Ziehen Sie den Punkt im Bearbeitungssteuerelement, um die Position
Ihres Videos im Frame festzulegen. Doppelklicken Sie auf den Punkt, um

ihn zurtickzusetzen.

Wenn Sie auf der Registerkarte Dimensionen Werte eingeben, kdnnen
Sie einen Ankerpunkt festlegen und die Position des Felds mittels X/Y-
Koordinaten angeben. Sie kdnnen beispielsweise auf die obere rechte
Ecke des Ankersteuerelements klicken und die Koordinaten @, 5000,
0, 5000 verwenden, um die obere rechte Ecke des Felds zur Mitte des

Steuerelements zu verschieben.
Anpassen der Felddimensionen

Sie kdnnen die Ecken des Rechtecks in dem Bearbeitungsssteuerelement
ziehen oder Werte in die Felder B bzw. H eingeben, um die Framegréfe

festzulegen.

Wenn Sie auf der Registerkarte Dimensionen Werte eingeben, kdnnen

Sie die GroBe des Felds mittels B/H-Dimensionen angeben. Klicken Sie auf

die Schaltflache Sperren ', um das Seitenverhdltnis des Felds

beizubehalten, sodass durch eine Anderung der Breite oder Hohe der

jeweils andere Wert automatisch aktualisiert wird.
Anpassen der Feldkanten

Sie konnen die Kanten des Rechtecks im Bearbeitungssteuerelement
ziehen oder auf der Registerkarte Kanten Werte eingeben, um die

Position der einzelnen Kanten des Felds festzulegen.



Element Beschreibung

Ziehen Sie eine Ecke des Rechtecks, um beim Resizing das

Bildseitenverhdltnis zu erhalten.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie die Ecken des
Rechtecks ziehen, um die GroRe zu verdndern und das

Bildseitenverhdltnis anzupassen.

Halten Sie Alt (Windows) oder Option (macOS) gedriickt, um die
GroBe des Rechtecks aus der Mitte heraus zu verdndern.

Halten Sie Strg (Windows) oder # (macOS) gedrtickt, um die
Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Wenn eine Ecke ausgewdhlt ist, kdnnen Sie die ausgewdhlte Ecke mit
den Pfeiltasten anpassen. Sie kénnen auch Strg (Windows) oder %
(macOS) und die Pfeiltasten verwenden, um die Anpassung in
kleinen Schritten durchzufiihren.

Ziehen Sie die Kanten des Rechtecks, um die Grof3e des Rechtecks zu

verandern.

Ziehen Sie eine Kante des Rechtecks, um beim Resizing das
Bildseitenverhdltnis zu erhalten.

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie eine Kante
ziehen, um die Grof3e zu verdndern und das Bildseitenverhdltnis

anzupassen.

Halten Sie Alt (Windows) oder Option (macOS) gedriickt, um die

GroBe des Rechtecks aus der Mitte heraus zu verdndern.

Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedriickt, um die

Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.

Ziehen Sie die Mitte des Rechtecks, um es ohne GroBenverdnderung zu

verschieben, oder doppelklicken Sie auf den Punkt, um es zurlickzusetzen.
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Element Beschreibung
Halten Sie beim Ziehen die Umschalttaste gedrtickt, um die
Bewegung auf horizontale/vertikale/45°-Bewegung zu beschrdanken.
Halten Sie Strg (Windows) oder 8 (macOS) gedriickt, um die
Steuerelemente in kleinen Schritten anzupassen.
Wenn das Rechteck ausgewdhlt ist, kdnnen Sie seine Position
kopieren, um es in einen anderen Clip einzufligen.

Drehung Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,

um das Video in dem Frame zu drehen.
Horizontal Klicken Sie hierauf, um das Video horizontal umzukehren.
umkehren

Vertikal umkehren

Klicken Sie hierauf, um das Video vertikal umzukehren.

Deckungsgrad Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um den Deckungsgrad des oberen Bildes anzupassen. Wenn Sie den
Deckungsgrad verringern, scheint das Video aus den unteren Tracks durch
den Vordergrund hindurch.
Schatten
Typ Wahlen Sie eine Einstellung in der Dropdownliste aus, wenn tber oder
hinter dem Vordergrundbild ein Schatten zu sehen sein soll.
Offset In der Dropdownliste wird die aktuelle Position des Schattens in Bezug auf

KAPITEL 7

das Vordergrundbild angezeigt. Klicken Sie hier, um ein
Bearbeitungssteuerelement anzuzeigen, mit dem Sie den Schatten

positionieren kdnnen.

X: 050, Y:050 =

X:  0.5000 ¥: 0.5000

Sie kdnnen den Punkt im Bearbeitungssteuerelement ziehen oder Werte
in die Felder X und Y eingeben, um die Position des Schattens in dem
Frame festzulegen. Doppelklicken Sie auf den Punkt, um ihn

zurlickzusetzen.



Element Beschreibung

Halten Sie Strg (Windows) oder # (macOS) gedrickt, um den Punkt

in kleinen Schritten anzupassen.

Drehung Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um den Schatten in dem Frame zu drehen.

Skalierung Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um die Gré3e des Schattens anzupassen.

Unschérfe Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,

um weichere Schattenkanten zu erzeugen.

Deckungsgrad Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um den Deckungsgrad des Schattens anzupassen. Wenn Sie den
Deckungsgrad verringern, scheint das Video aus den unteren Tracks durch

den Vordergrund hindurch.

Leuchten
Typ Wahlen Sie eine Einstellung in der Dropdownliste aus, wenn tber oder
hinter dem Vordergrundbild ein Leuchteffekt zu sehen sein soll.
Verhaltnis Geben Sie einen Wert in das Feld ein oder ziehen Sie den Schieberegler,
um die Grofe des Leuchteffekts anzupassen.
Farbe/zweite Klicken Sie auf das Farbbeispiel, um eine Farbauswahl anzuzeigen, aus der
Farbe Sie eine Farbe auswdhlen kénnen, oder geben Sie Farbwerte ein, um die

Schattenfarbe einzustellen. Sie kénnen auch die Transparenz (Alpha-

Wert) des Schattens anpassen.
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Animationsvideoparameter mit Keyframes

Keyframes legen den Zustand der Parameter eines Effekts fir einen bestimmten Punkt auf der Timeline
fest. Die Einstellungen fir dazwischenliegende Frames werden interpoliert, um eine glatte Animation zu
erzeugen.

Sie kénnen auf die Schaltfldche Keyframe-Editor O unten im Inspektor klicken, um in den

Keyframemodus fiir die Timeline zu wechseln. In diesem Modus kdnnen Sie Parameter fir einzelne
Keyframes bearbeiten.

Hinzufiigen von Keyframes

Im Inspektor-Fenster wird fir jeden Parameter, der automatisiert werden kann, eine Schaltfldche

4
Keyframes O angezeigt. Wahlen Sie die Schaltfldche aus, um fir den betreffenden Parameter eine

Zeile im Keyframe-Editor zu erstellen.

1. Flgen Sie Ihrem Projekt einen Effekt hinzu. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden
von Videoeffekten" auf Seite 147.

2. Wabhlen Sie den Track oder Clip aus, dem Sie den Effekt hinzugeflgt haben, und klicken Sie auf den
Timeline Inspektor, Track Inspektor oder Clip Inspektor.

3. Wabhlen Sie den Effekt im Timeline Inspektor, Track Inspektor oder Clip Inspektor aus.
4, Wdhlen Sie im Inspektor die Schaltfléiche Keyframes fir den zu animierenden Parameter aus.
Daraufhin wird ein Anfangskeyframe erstellt und die Timeline wechselt in den Keyframemodus.

Beachten Sie, dass der Keyframe-Editor eine Zeile fiir jeden Keyframeparameter enthdlt.

Timeline Keyframe Editor

Lens Flare

5. Klicken Sie im Keyframe-Editor an die Stelle, an der Sie einen Keyframe hinzufligen mochten.

Sie kdnnen auch auf den Keyframe-Editor doppelklicken, um einen Keyframe hinzuzufigen,

oder auf die Schaltflache Hinzufligen G‘ in der Symbolleiste unter dem Keyframe-Editor

klicken.
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6. Passen Sie im Inspektor das Steuerelement des Parameters nach Bedarf an. Dem Keyframe-Editor

wird ein Keyframe hinzugefiigt.
7. Wenn Sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, klicken Sie auf die Schaltfldche Keyframe-Editor

o unten im Inspektor, um den Keyframemodus zu beenden.

Bearbeiten von Keyframes

1. Klicken Sie auf einen Keyframe, um ihn auszuwdhlen. Im Keyframe-Editor wird der aktuelle Wert

des Keyframes angezeigt.

Timeline Keyframe Editor

Lens Flare

2 Klicken Sie in der Symbolleiste unter dem Keyframe-Editor auf die Schaltfldche Zurlick <‘

oder Weiter ’>.

2. Passen Sie im Inspektor das Steuerelement des Parameters nach Bedarf an. Der ausgewdhlte

Keyframe wird aktualisiert.

Verschieben von Keyframes

Sie kdnnen die Position eines Keyframes in der Timeline durch Ziehen im Keyframe-Editor veréndern.

Loschen von Keyframes

Wahlen Sie einen Keyframe im Keyframe-Editor aus und klicken Sie auf ,Lschen®, um den Keyframe
aus der Timeline zu entfernen, oder klicken Sie in der Symbolleiste unter dem Keyframe-Editor auf die

Schaltfléche Entfernen G .
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Kapitel 8

Arbeiten mit Audio

Catalyst Edit stellt einen flexiblen Audio-Workflow bereit. Sie kbnnen Mono-, Stereo- oder
Mehrkanalprojekte erstellen und die Audiosteuerelemente jedes Tracks verwenden, um Thren Mix prazise

anzupassen.

Audiolautstarke und Audiopanorama

Mit Catalyst Edit kdnnen Sie den Audiomix Ihres Projekts anpassen, indem Sie die allgemeine Lautstarke
des Projekts steuern, Lautstarke und Panorama fir jeden Track anpassen und die Lautstdrke fir jeden Clip

einstellen.

Anpassen Ihrer Projektlautstcarke
Der Schieberegler Verstarkung im Timeline Inspektor steuert die allgemeine Lautstdrke Ihres Projekts.

Wenn Sie den Schieberegler ziehen, werden die Pegelanzeigen im Timeline Inspektor und im

Aktivitatsbereich oben im Catalyst Edit-Fenster aktualisiert.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden des Timeline Inspektors” auf Seite 14 und

"Uberwachen von Audiopegeln” auf Seite 186.

Anpassen der Tracklautstarke und des Panoramas

Jeder Track verfligt Uber Steuerelemente zur Anpassung der Lautstdrke, die an den Hauptoutput des

Projekts gesendet wird.

Der Schieberegler Lautstarke im Spurheader steuert die Lautstérke des Tracks, und der Regler

Panorama passt die Position des Tracks im Stereofeld an.
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Der Track Inspektor bietet auch Zugang zum Schieberegler Lautstarke und zum Regler Panorama und

erméglicht die Anderung des Panoramamodells, das fiir den Track verwendet wird.

Wenn Sie den Schieberegler und den Regler betdatigen, zeigen die Pegelanzeigen im Track Inspektor die
Pegel fir den aktuellen Track, und die Pegelanzeigen im Aktivitatsbereich oben im Catalyst Edit-Fenster

zeigen die allgemeinen Projektpegel an.

Weitere Informationen finden Sie unter "Anpassen von Track-Steuerelementen” auf Seite 86,

"Verwenden von Track Inspektor” auf Seite 90, und "Uberwachen von Audiopegeln” auf Seite 186.

Anpassen der Clip-Lautstarke
Jeder Clip verfligt Uber Steuerelemente zur Anpassung der Lautstdrke, die an den Track gesendet wird.

Mit dem Ein-/Ausblenden-Tool konnen Sie die Verstarkung des Clips einstellen:

r -

HH oooz4.m1s

Der Clip Inspektor ermdéglicht auch den Zugang zum Clip-Pegel Giber den Schieberegler Verstarkung.

Weitere Informationen finden Sie unter "Clip-Uberblendungen” auf Seite 132, "Verwenden von Clip

Inspektor” auf Seite 140, und "Uberwachen von Audiopegeln” auf Seite 186.

Arbeiten mit Mehrkanal-Audio

Mit Catalyst Edit ist es einfach, die Audiodaten Ihrer Kamera zu verwenden und Audiodaten aus anderen

Quellen in Ihr Projekt zu integrieren.

®  Mit den Audio- und Kanaloutput-Steuerelementen in Timeline Inspektor kénnen Sie die Anzahl der

Audiokandle fur Ihr Projekt angeben.

®  Mit den Audiosteuerelementen in Track Inspektor kdnnen Sie Pegel und Panorama fiir jeden Kanal

anpassen.
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®  Mit den Kanalzuweisungssteuerelementen in Clip Inspektor konnen Sie konfigurieren, wie die

Audiokandle eines Clips die Audiokandle eines Tracks speisen.

Einrichten der Audiokandle der Projekt-Timeline

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Inspektor o um das Inspektor-Fenster anzuzeigen, und klicken Sie

dann auf die Registerkarte Timeline.

2. Wadhlen Sie in der Dropdownliste Kanal-Setup eine Einstellung aus, um anzugeben, ob Sie ein

Mono-, Stereo- oder Mehrkanalprojekt erstellen.

Wenn Sie Mehrkanal auswdhlen, dann geben Sie eine Zahl in das Feld Kanalzahl ein, um die

Anzahl der Kandle zum Erstellen eines Mehrkanalprojekts festzulegen.

3. Verwenden Sie die Kanaloutput-Steuerelemente, um die Kandle der Timeline einzurichten.

a. Klicken Sie auf das Lautsprechersymbol, um einen Kanal ein- oder auszuschalten

Durch Ausschalten eines Kanals wird er bei der Wiedergabe und beim Rendern
stummgeschaltet. Wenn Sie zum Beispiel ein 8-Kanal-Projekt mit Dialogsprache
Englisch auf den Kandlen 1 & 2, Dialogsprache Franzésisch auf den Kandlen 3 & 4,
Dialogsprache Spanisch auf den Kandlen 5 & 6 und Musik auf den Kandlen 7 & 8
vorbereiten, kdnnten Sie die Dialogkandle fir die Vorschau Ihres Projekts ausschalten
und die Kandle wieder einschalten, wenn Sie Ihre endgliltige 8-Kanal-Datei fir die
Lieferung rendern. Weitere Informationen finden Sie unter "Rendern von Projekten” auf
Seite 21.

b. Klicken Sie auf die Schaltflache Mono/Stereo, um anzugeben, ob ein Kanal ein Monokanal
ist oder zu einem Stereopaar gehért. Nach dem Aktivieren von Stereo wird aus diesem

Kanal und dem ndchsten Kanal in der Liste ein Paar gebildet.

c. Geben Sie im Bearbeitungsfeld einen Namen zur Identifikation des Kanals ein. Zum Beispiel

konnten Sie Lav1 eingeben, um Audiodaten von einem Lavalier-Mikrofon zu identifizieren.

Kandle mit identischem Namen in Timeline Inspektor und Clip Inspektor werden

angepasst.

Wenn Sie einen Clip aus einer Catalyst Prepare-Bibliothek (@) zur Catalyst Edit-

Timeline hinzuftigen, werden alle Kanalzuweisungseinstellungen, die Sie in der Catalyst

Prepare-Bibliothek vorgenommen haben, auf den Clip angewendet.

Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden des Timeline Inspektors” auf Seite 14.
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Einrichten der Audiokandle eines Tracks
1. Klicken Sie auf einen Trackheader, um den Track auszuwdhlen, den Sie bearbeiten mochten.

2. Trackheader und Track Inspektor enthalten Steuerelemente, mit denen Sie den Track fir den

Output Ihres Projekts mischen konnen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Anpassen von Track-Steuerelementen” auf Seite 86 und

"Verwenden von Track Inspektor” auf Seite 90.
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®  Wenn Timeline Inspektor fiir ein Monoprojekt eingerichtet wurde, werden auf jedem Track
ein blauer Schieberegler fur die Lautstarke, mit dem Sie den Gesamtpegel des Tracks
anpassen kénnen, und Schaltfléchen fir Ton aus und Solo, mit denen Sie den Track stumm
bzw. solo schalten kénnen, angezeigt.

Timeline Track

SUMMARY

Track 1

AUDIO OUTPUT

Channels 1-2

-0.6 dB

Wenn der Track Clips enthdlt, denen mehrere Kandle in Clip Inspektor zugewiesen wurden,
stellt zusdtzlich jeder Kanal einen orangefarbenen Schieberegler fir die Lautstérke, mit dem
Sie den Beitrag des Kanals zum Pegel des Tracks anpassen kénnen, und Schaltflachen fur

Ton aus und Solo, mit denen Sie den Kanal stumm bzw. solo schalten kbnnen, bereit.

Timeline Track
SUMMARY
Track1

AUDIO OUTPUT

AUDIO CHANNELS

Channel 1
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®  Wenn Timeline Inspektor fir ein Stereoprojekt eingerichtet wurde, werden auf jedem Track
ein blauer Schieberegler fur die Lautstarke, mit dem Sie den Gesamtpegel des Tracks
anpassen kénnen, und Schaltfléchen fir Ton aus und Solo, mit denen Sie den Track stumm

bzw. solo schalten kénnen, angezeigt.

Wenn die Timeline-Ausgdnge Stereo sind, stellt jeder Track ein Steuerelement fir
Panorama bereit, mit dem Sie das Panorama des Tracks gegentiber den Timeline-
Ausgdngen einstellen konnen. Wenn die Timeline-Ausgdnge Mono sind, stellt jeder Track ein
Steuerelement fir Output bereit, mit dem Sie den Track den Timeline-Ausgdngen zuweisen

konnen.

Timeline Track

Track 1

SUMMARY

Track 1

AUDIO QUTPUT

Channels 1-2

-0.6 dB

Output

Wenn der Track Clips enthdlt, denen mehrere Kandle in Clip Inspektor zugewiesen wurden,
stellt zusatzlich jeder Kanal einen orangefarbenen Schieberegler fir die Lautstérke, mit dem
Sie den Beitrag des Kanals zum Pegel des Tracks anpassen kénnen, und Schaltflachen fur

Ton aus und Solo, mit denen Sie den Kanal stumm bzw. solo schalten kdnnen, bereit.

Wenn die Timeline-Ausgdnge Stereo sind, stellt jeder Kanal ein orangefarbenes

Steuerelement flir Panorama bereit, mit dem Sie das Panorama des Kanals gegentiber den
Timeline-Ausgdngen einstellen kdnnen. Wenn die Timeline-Ausgdnge Mono sind, stellt jeder
Kanal ein Steuerelement fiir Output bereit, mit dem Sie den Kanal den Timeline-Ausgdngen

zuweisen konnen.



Timeline Track
SUMMARY
Track1
AUDIO OUTPUT

AUDIO CHANMNELS
Channel 1

Output

0.1dB
Channel 2

Output 2

-6.7 dB
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®  Wenn Timeline Inspektor fiir ein Mehrkanalprojekt eingerichtet wurde, werden auf jedem
Track ein blauer Schieberegler fir die Lautstarke, mit dem Sie den Gesamtpegel des Tracks
anpassen kénnen, Schaltfldchen fiir Ton aus und Solo, mit denen Sie den Track stumm
bzw. solo schalten kénnen, und ein Steuerelement fir Output, mit dem Sie den Track den

Timeline-Ausgdngen zuweisen kdnnen, angezeigt.

Wenn die Timeline-Ausgdnge Stereo sind, stellt jeder Track ein Steuerelement fir
Panorama bereit, mit dem Sie das Panorama des Tracks gegeniiber den Timeline-

Ausgdngen einstellen konnen.

SUMMARY

Track 1

Track 1

AUDIO OUTPUT

Channels 1-2

Qutputs 1-2

Wenn der Track Clips enthdlt, denen mehrere Kandle in Clip Inspektor zugewiesen wurden,
stellt zusatzlich jeder Kanal einen orangefarbenen Schieberegler fir die Lautstarke, mit dem
Sie den Beitrag des Kanals zum Pegel des Tracks anpassen kdnnen, Schaltflachen fir Ton
aus und Solo, mit denen Sie den Kanal stumm bzw. solo schalten kénnen, und ein
Steuerelement fur Output, mit dem Sie den Kanal den Timeline-Ausgéngen zuweisen
konnen, bereit.

Wenn die Timeline-Ausgénge Stereo sind, stellt jeder Kanal ein orangefarbenes
Steuerelement fir Panorama bereit, mit dem Sie das Panorama des Kanals gegeniber den
Timeline-Ausgdngen einstellen knnen.



Timeline Track
SUMMARY
Track 1

AUDIO OUTPUT

20 12 &
AUDIO CHANNELS
* Channel 1

Outputs 1-2

| ] 6.0

| 0.0d8
| 0.0 d8

Achten Sie beim Anpassen der Lautstdrke auf die Audiopegelanzeigen. Da Sie die Lautstdrken aller
Tracks gemeinsam hinzufligen, tritt bei der Audioausgabe leicht Clipping auf. Achten Sie deshalb
darauf, dass die roten Clip-Indikatoren auf den Pegelanzeigen wdhrend der Wiedergabe niemals
aufleuchten. Weitere Informationen finden Sie unter "Uberwachen von Audiopegeln” auf Seite 186.

Die Pegelanzeigen in Track Inspektor zeigen die Audiopegel fir den ausgewdhlten Track und jeden
der Kandle, die zum Track beitragen.

Die Pegelanzeige im Aktivitdtsbereich oben im Catalyst Edit-Fenster zeigt die Summe aller
Audiopegel an der Cursorposition an.

Zuweisen der Audiokandle eines Clips

1. Wabhlen Sie den Clip aus, den Sie bearbeiten mochten. Weitere Informationen finden Sie unter
"Auswahlen von Clips und Positionieren des Cursors” auf Seite 102.
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Inspektor 0 um das Inspektor-Fenster anzuzeigen, und klicken Sie

dann auf die Registerkarte Clip.
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3. Verwenden Sie die Steuerelemente im Abschnitt "Kanalzuweisung”, um die Audiokandle des Clips

einzurichten:

a. Klicken Sie auf das Lautsprechersymbol, um einen Kanal ein- <) oder auszuschalten X .

Jeder Kanal wird dann in einer separaten Leiste in der Timeline angezeigt.

v

Kanal 1

Klicken Sie auf I:I, um die Kandle des Tracks

Zu erweitern.

b. Klicken Sie auf die Schaltflache Mono/Stereo, um anzugeben, ob ein Kanal ein Monokanal
ist oder zu einem Stereopaar gehért. Nach dem Aktivieren von Stereo wird aus diesem

Kanal und dem ndchsten Kanal in der Liste ein Paar gebildet.

Bei Monokandlen wird das Steuerelement fiir Panorama im Trackheader nicht
angezeigt. Weitere Informationen finden Sie unter "Anpassen von Track-

Steuerelementen” auf Seite 86.

ARBEITEN MIT AUDIO E



c. Geben Sie im Bearbeitungsfeld einen Namen zur Identifikation des Kanals ein. Zum Beispiel

konnten Sie Lav1 eingeben, um Audiodaten von einem Lavalier-Mikrofon zu identifizieren.

Wenn mehrere Clips eines Tracks dieselben Kanalnamen verwenden, werden diese Kandle

angepasst.

Die Kandle, die Sie auf der Registerkarte Clip zuweisen, sind dann auf der Registerkarte Track

verflgbar.

Uberwachen von Audiopegeln

Sie konnen Pegelanzeigen verwenden, um die Audiopegel in Threm Projekt zu Giberwachen und um

sicherzustellen, dass das Audiosignal nicht gestutzt wird.

Timeline-Pegelanzeige

Die Pegelanzeigen im Aktivitdtsbereich oben im Catalyst Edit-Fenster und in Timeline Inspektor zeigen
die momentanen Pegel wahrend der Wiedergabe an, damit Sie die lautesten Pegel im Audiosignal und
ein Clipping des Signals erkennen kénnen. Dieser Spitzenpegel ist die Summe aller Audiopegel an der

Cursorposition.

Timeline Track

SUMMARY
Timeline

VIDEO

1,000
59,940
Rec.709

AUDIO

48,000 Hz

Stereo




B Bei der Wiedergabe stellen die Balken den Spitzenaudiopegel an der Cursorposition fir jeden

Kanal dar.
B Der Spitzenpegel wird am Ende der Pegelanzeige angezeigt.

®  Wenn das Signal 0,0 dB Uberschreitet, erscheint in der Pegelanzeige ein roter Clipping-Anzeiger.

Sie konnen auf den Clipping-Anzeiger klicken, um ihn zurtickzusetzen.

Wenn Sie die Wiedergabe starten, werden die Spitzenpegelanzeige und der Clipping-Anzeiger

zurlickgesetzt.
Track-Pegelanzeige

Die Pegelanzeigen im Trackheader und in Track Inspektor zeigen die Audiopegel fir den ausgewdhlten

Track.

Wenn ein Track mehrere Kandle besitzt, werden separate Pegelanzeigen fir jeden Kanal angezeigt.

Zeitachse Track

ZUSAMMENFASSUNG

Track 1

PUT

v A

Kanal 1
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Weitere Informationen finden Sie unter "Anpassen von Track-Steuerelementen” auf Seite 86 und

“Verwenden von Track Inspektor” auf Seite 90.
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Bearbeiten der Catalyst Edit-Optionen

Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen , um Ihre Anwendungsoptionen zu bearbeiten.

Anwendungseinstellungen

Auswdhlen eines Audiowiedergabegerdtes

Wadhlen Sie in der Dropdownliste Audiogerat eine Einstellung aus, um das Audiooutputgerdt

anzugeben, das fir die Wiedergabe verwendet werden soll.

Wahlen Sie Microsoft Mapper (Windows) oder Systemstandard (macOS) aus, wenn Sie das
Standardwiedergabegerdt des Betriebssystems verwenden mochten. Wahlen Sie in der Dropdownliste

ein anderes kompatibles Audiogerdt aus, wenn Sie ein spezifisches Gerat verwenden mochten.

Wenn Sie das Audiogerat wahrend der Wiedergabe wechseln, wird die Wiedergabe angehalten

und automatisch fortgesetzt.

(Nur Windows) Wenn ein Gerdt nicht verfgbar ist, wird es in der Dropdownliste Audiogerat als
offline angegeben. Nachdem Sie die Verbindung mit dem Gerdt wiederhergestellt haben, miissen

Sie es erneut auswdhlen. Dabei wird dessen Status aktualisiert.

Auswdahlen eines Gerdts zur Videoverarbeitung

Wahlen Sie in der Dropdownliste Videoverarbeitungsgerat eine Einstellung aus, um die

Videowiedergabe mit GPU-Beschleunigung und Rendern zu aktivieren oder zu umgehen.

Wahlen Sie CPU, wenn Sie die GPU-Beschleunigung ausschalten mochten, oder wdhlen Sie ein Gerdt

aus der Liste aus, um die Wiedergabe mit GPU-Beschleunigung zu aktivieren.

.ty Das optimale GPU-Gerdt wird automatisch ausgewdhlt. Dieser Wert sollte nur durch erfahrene
Benutzer gedndert werden. Dies kann auch bei der Behebung von technischen Problemen hilfreich

sein.

Computer, die mit CPUs mit der Technologie Quick Sync Video (QSV) von Intel ausgerustet sind,
zeichnen sich durch eine bessere Verarbeitungsleistung beim Decodieren von H.264/AVC/MPEG-4-

Videodateien aus.
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Auswahlen eines Gerdts als externer Monitor und Auswdhlen der Auflésung

Wahlen Sie in der Dropdownliste Externes Monitorgeréat eine Einstellung aus, um Ihre Videovorschau
auf einem externen Monitor Giber ein Blackmagic Design-Gerdt anzuzeigen:

B DeckLink 4K Extreme 12G, 4K Pro, 4K Extreme, Studio 4K, SDI 4K, HD Extreme, Extreme 3D und
Mini Monitor.

® Intensity Shuttle, Pro 4K und Pro.
B UltraStudio 4K Extreme, 4K, Pro, SDI, Express und Mini Monitor.

Wahlen Sie in der Dropdownliste Monitorauflésung eine Einstellung aus, um die Bildschirmauflésung
far Ihren Monitor festzulegen.

Konfigurieren von Videoanzeigen

Verwenden Sie den Schalter Priméares Display, um die Videovorschau oberhalb der Timeline ein- oder
auszublenden.

Aktivieren Sie den Schalter Sekundéres Fenster, wenn Sie die Videovorschau in einem sekunddren
Fenster anzeigen mdchten, das Sie tberall im Bildschirm oder auf einem sekunddren Monitor platzieren
konnen.

Wenn Sie das primadre Display und das sekunddre Fenster verwenden mdchten, um eine Vorschau
von Dateien aus dem Medienbrowser anzuzeigen, klicken Sie auf die Schaltflache

Medienbrowser-Einstellungen , um das Menti fir die Medienbrowser-Einstellungen

anzuzeigen. Verwenden Sie anschlieBend die Schaltfldchen Priméres Displayund Sekundéres
Fenster. Weitere Informationen finden Sie unter "Suchen von Medien" auf Seite 27.

Anpassen von Tastaturkirzeln

Wahlen Sie im Dropdownment Tastaturkirzel eine Einstellung aus, wenn Sie die standardmaBigen

Catalyst Edit-Tastaturkdrzel durch gdngige Tastaturkirzel eines anderen Editors ersetzen mochten.

Die Liste der verfligbaren Tastaturkiirzel finden Sie unter " Tastaturkirzel” auf Seite 191.



Tastaturkurzel

Kapitel 10

Tastenkombinationen kdnnen bei der Rationalisierung Ihrer Arbeit mit Catalyst Edit-Software hilfreich sein.

Die Tastaturkirzel sind entsprechend ihrer Funktion in Tabellen angeordnet.

Globale Tastenkombinationen

Befehl Windows macO0S
Tastenkombination Kontextmen

Medienbrowser ein-/ausblenden STRG+B % -B

Medienbrowser ein-/ausblenden STRG+1 # -1 oder
STRG-% -1

Bei Verwendung von Final Cut Pro-

Tastaturkurzeln.

Inspektor ein-/ausblenden STRG+I ® -1

Inspektor ein-/ausblenden STRG+4 R -4

Bei Verwendung von Final Cut Pro-

Tastaturkurzeln.

Ein-/Ausblenden des sekunddren Fensters Alt+V Option-V

Offnen der Anwendungshilfe F1 Fn-F1 (F1, wenn die
Einstellung Alle F-Tasten
(F1, F2 usw.) als
Standardfunktionstasten
verwenden ausgewdhlt ist)

Projektdatei-Tastaturkurzel

Befehl Windows macOS

Tastenkombination Kontextmenu

Projekt erstellen STRG+N % -N

Projekt 6ffnen STRG+0 ® -0

Projekt speichern STRG+S ®-S
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Befehl

Windows

Tastenkombination

macOS

Kontextmendi

Projekt speichern unter STRG+UMSCHALT+S UMSCHALT-8 -S

Allgemeines Bearbeiten

Befehl Windows macOS
Tastenkombination Kontextmend

Riickgdngig machen Strg+Z ®-Z

Wiederherstellen Strg+Umschalttaste+Z UMSCHALT-3% -Z
Strg+Y




Medienbrowser

Folgende Tastenkombinationen sind verfligbar, wenn der Medienbrowser-Bereich aktiviert ist.

Befehl

Windows

Tastenkombination

macOS

Kontextmen

Zu Dateien/Ordnern navigieren

NACH-OBEN-, NACH-

UNTEN-, NACH-LINKS-

oder NACH-RECHTS-
TASTE

NACH-OBEN-, NACH-
UNTEN-, NACH-
LINKS- oder NACH-
RECHTS-TASTE

Ordner in Strukturansicht 6ffnen/schlieBen

Nach-Rechts-

Taste/Nach-Links-Taste

Nach-Rechts-
Taste/Nach-Links-

Taste

Datei laden und Wiedergabe starten/anhalten

Leertaste

Leertaste

Ausgewdhlten Ordner 6ffnen

Eingabetaste oder

Return oder 8 -

Strg+Abwartspfeil Abwartspfeil
Eine Ebene nach oben Rlcktaste 3 -NACH-OBEN-
TASTE
Anfangsmarkierung festlegen I I
Endmarkierung festlegen 0 0
Gehe zu Anfangs-/Endmarkierung POS1 POS1 oder Fn-
NACH-LINKS-TASTE
ENDE
ENDE oder Fn-
NACH-RECHTS-
TASTE
Gehe zu Anfangsmarkierung UMSCHALTTASTE+I UMSCHALTTASTE-I
& Bei Verwendung von Final Cut Pro-Tastaturkirzeln.
Gehe zu Endmarkierung UMSCHALTTASTE+O UMSCHALTTASTE-O
& Bei Verwendung von Final Cut Pro-Tastaturkirzeln.
Gehe zu Anfang/Ende des Clips STRG+POS1 3 -Pos1
STRG+ENDE # -Ende
Gehe zu Anfang/Ende des Clips POS1 POS1 oder Fn-

NACH-LINKS-TASTE

TASTATURKURZEL ﬂ



Befehl Windows macOS
Tastenkombination Kontextmen
& Bei Verwendung von Final Cut Pro-Tastaturkirzeln. ENDE ENDE oder Fn-
NACH-RECHTS-
TASTE

Gehe zu vorherigem/ndchstem Punkt (Anfang,

Anfangsmarkierung/Endmarkierung, Ende)

STRG+NACH-LINKS-
TASTE

STRG+NACH-RECHTS-

3 -Nach-Links-Taste

# -Nach-Rechts-
Taste

TASTE
Auswahl eine Seite nach oben/unten verschieben BILD-AUF BILD-AUF
BILD-AB BILD-AB

194
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Wiedergabe und Vorschau

Folgende Tastenkombinationen sind verfligbar, wenn der Videobereich aktiviert ist.

Befehl Windows macOS
Tastenkombination Kontextmenu
Zum Start POS1 POS1
Fn- NACH-LINKS-
TASTE
Zur Endmarkierung navigieren (wenn festgelegt) oder ENDE ENDE
zum Ende des letzten Clips
Fn- NACH-
RECHTS-TASTE

Ein Pixel nach links bewegen

Nach-Links-Taste

Nach-Links-Taste

Ein Pixel nach links bewegen Alt+Nach links Option-NACH-
LINKS-TASTE
Bei Verwendung von Final Cut Pro-Tastaturkirzeln.
Gehe zu vorherigem Frame Alt+Nach links Option-NACH-
LINKS-TASTE

Gehe zu vorherigem Frame

Bei Verwendung von Final Cut Pro-Tastaturkirzeln.

Nach-Links-Taste

Nach-Links-Taste

Ein Pixel nach rechts bewegen

Nach-Rechts-Taste

Nach-Rechts-Taste

Ein Pixel nach rechts bewegen

Bei Verwendung von Final Cut Pro-Tastaturkirzeln.

Alt+Nach rechts

Option-NACH-
RECHTS-TASTE

Gehe zu nachstem Frame

Alt+Nach rechts

Option-NACH-
RECHTS-TASTE

Gehe zu nachstem Frame

Bei Verwendung von Final Cut Pro-Tastaturkirzeln.

Nach-Rechts-Taste

Nach-Rechts-Taste

Zu vorheriger/nachster Skalenunterteilung verschieben BILD-AUF BILD-AUF
BILD-AB BILD-AB
Wiedergabe starten/anhalten (wenn ein Fenster aktiviert STRG+LEERTASTE Option-Leertaste
ist)
F12
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Befehl Windows macOS

Tastenkombination Kontextmeni

Wiedergabe starten/anhalten (wenn die Timeline Leertaste Leertaste
aktiviert ist)

Wiedergabe starten/beenden (wenn ein Fenster aktiviert STRG+EINGABETASTE Option-EINGABE
ist)

Wiedergabe starten/stoppen EINGABETASTE EINGABE

Umspulen/Wiedergabe J/K/L

Driicken Sie J oder L ein Mal fr 1x-

Wiedergabe.

Drlicken Sie J oder L zwei Mal fir 1,5x-
Wiedergabe.

Driicken Sie J oder L drei Mal fir 2x-
Wiedergabe.

Drlicken Sie J oder L vier Mal fiir 4x-
Wiedergabe.

Driicken Sie die K-Taste, um die Wiedergabe

anzuhalten.

Halten Sie K gedriickt, wahrend Sie auf J oder
L driicken, um einen Umspulregler zu
emulieren: Durch Druicken auf K+J drehen Sie
den Regler nach links, durch Driicken auf K+L
nach rechts.

Geloopte Wiedergabe ein/aus Q Q
STRG+L 8 -L

Anfangsmarkierung festlegen I I

Endmarkierung festlegen 0 0

Zwischen Davor/Danach/Teilen/2 Hoch-Videovorschau  1/2/3/4 1/2/3/4

umschalten.

Ein-/Ausblenden des sekunddren Fensters Alt+V Option-V
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Timeline-Bearbeitung

Folgende Tastenkombinationen sind beim Bearbeiten von Clips auf der Timeline verflgbar.

Befehl Windows macOS
Tastenkombination Kontextmend
Ausgewdbhlte Clips nach links/nach rechts 4/6 (Zehnertastatur) 4/6 (Zehnertastatur)

verschieben

Ausgewdhlte Clips ein Pixel nach links/rechts slip-  Alt+Zehnertastatur 4/6 Option-
trimmen Zehnertastatur 4/6
Zum Bearbeitungswerkzeug wechseln (wenn E E

Timeline oder Videovorschau aktiviert ist)

Halten Sie E gedriickt, um vorubergehend
zum Bearbeitungswerkzeug zu wechseln.
Wenn Sie die Bearbeitung beendet haben,
lassen Sie die Taste E los, damit das
vorherige Bearbeitungswerkzeug
wiederhergestellt wird.

Weitere Informationen finden Sie unter

"Bearbeitungswerkzeuge" auf Seite 99.

Zum Rolltrimmtool wechseln (wenn Timeline oder R R
Videovorschau aktiviert ist)

Halten Sie die Taste R gedrtickt, um
vortibergehend zum Rolltrimmtool zu
wechseln. Wenn Sie die Bearbeitung
beendet haben, lassen Sie die Taste R los,
damit das vorherige Bearbeitungstool
wiederhergestellt wird.

Zum Auswahlwerkzeug wechseln (wenn Timeline  C C

oder Videovorschau aktiviert ist)

TASTATURKURZEL



Befehl Windows macO0S
Tastenkombination Kontextmen

Halten Sie C gedrtickt, um voriibergehend
zum Auswahlwerkzeug zu wechseln. Wenn
Sie die Auswahl von Clips beendet haben,
lassen Sie die Taste C los, damit das
vorherige Bearbeitungswerkzeug

wiederhergestellt wird.

Zum Auswahlwerkzeug wechseln (wenn Timeline A A

oder Videovorschau aktiviert ist)

Halten Sie C gedrtickt, um vorubergehend
zum Auswahlwerkzeug zu wechseln. Wenn
Sie die Auswahl von Clips beendet haben,
lassen Sie die Taste C los, damit das
vorherige Bearbeitungswerkzeug

wiederhergestellt wird.

Tastaturkdrzeln.

Bei Verwendung von Final Cut Pro-

Zum Slip-Werkzeug wechseln (wenn Timeline P P

oder Videovorschau aktiviert ist)

Halten Sie P gedriickt, um voriibergehend
zum Slip-Werkzeug zu wechseln. Wenn Sie
die Bearbeitung beendet haben, lassen Sie
die Taste P los, damit das vorherige
Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt

wird.

Zum Split-Trim-Werkzeug wechseln (wenn T T

Timeline oder Videovorschau aktiviert ist)

Halten Sie T gedriickt, um voriibergehend
zum Split-Trim-Werkzeug zu wechseln. Wenn
Sie die Bearbeitung beendet haben, lassen
Sie die Taste T los, damit das vorherige
Bearbeitungswerkzeug wiederhergestellt

wird.
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Befehl

Windows
Tastenkombination

macOS

Kontextmend

Zum Uberblendungswerkzeug wechseln (wenn

Timeline oder Videovorschau aktiviert ist)

Halten Sie F gedriickt, um voriibergehend
zum Uberblendungswerkzeug zu wechseln.
Wenn Sie die Bearbeitung beendet haben,
lassen Sie die Taste F los, damit das
vorherige Bearbeitungswerkzeug

wiederhergestellt wird.

F

F

Zum Hullkurventool wechseln (wenn Timeline

oder Videovorschau aktiviert ist)

Halten Sie die Taste V gedrtickt, um

vorubergehend zum Hullkurven-Werkzeug zu

wechseln. Wenn Sie die Bearbeitung

beendet haben, lassen Sie die Taste V los,

damit das vorherige Bearbeitungswerkzeug

wiederhergestellt wird.

v

Zum Modus fur die Stream-Bearbeitung wechseln

Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt,
wdhrend Sie das Ende des Audio- oder

Videostreams mit dem Bearbeitungs-,

Rolltrimm- oder Hillkurvenwerkzeug ziehen,

um den Modus fir die Stream-Bearbeitung

vortibergehend zu aktivieren.

Umschalt+E

Umschalt-E

Track Uber dem ausgewdhlten Track hinzufiigen

STRG+UMSCHALT+N

Umschalt-# -N

Titelclip hinzufligen

STRG+T

®-T

Titelclip hinzuftigen

Bei Verwendung von Final Cut Pro-

Tastaturklrzeln.

STRG+T

STRG-T

Marker hinzufiigen

M

Alle Clips auswahlen

STRG+A

#-A

Ausgewdbhlte Clips kopieren

Strg+C

®-C
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Befehl Windows macO0S
Tastenkombination Kontextmenii

Ausgewdhlte Clips ausschneiden Strg+X 8 -X

Bei Cursor einfligen Strg+V ® -V

Ausgewdhlte Clips I6schen Entf Entf

Ausgewdahlten Clip bei Cursor teilen S S

Ausgewdahlten Clip bei Cursor teilen STRG+B ®-B

& Bei Verwendung von Final Cut Pro-

Tastaturkirzeln.

Den Cursor zum vorherigen/nachsten Clip [ [

verschieben (wenn die Timeline den Fokus hat) ] ]

Vollstdndig verkleinern (wenn die Timeline den 0 0

Fokus hat)

Zeit grofer darstellen, bis jede Alt+0 Option-0

Videominiaturansicht einem Frame entspricht

VergroBern/verkleinern (wenn Timeline aktiviert
ist)

NACH-OBEN-TASTE

NACH-UNTEN-TASTE

NACH-OBEN-TASTE

NACH-UNTEN-TASTE

Vergrofern/verkleinern (wenn Timeline aktiviert
ist)

Bei Verwendung von Final Cut Pro-

Tastaturklrzeln.

STRG+=

STRG+-

8 -=

g --

Vergrofern/verkleinern (wenn Timeline aktiviert
ist)

Strg+Mausrad nach
oben/unten

Alt+Mausrad nach

# -Mausrad nach

oben/unten

Option-Mausrad nach

links/rechts links/rechts
Trackhohe vergroBern/verkleinern (wenn die STRG+UMSCHALT+NACH- # -Umschalt-Nach
Timeline den Fokus hat) OBEN-TASTE oben
STRG+UMSCHALT+NACH- # -Umschalt-Nach
UNTEN-TASTE unten
Trackhohe vergroBern/verkleinern (wenn die STRG+UMSCHALT += 8 -
Timeline den Fokus hat) UMSCHALTTASTE-=
Strg+Umschalttaste+-
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Befehl Windows macO0S

Tastenkombination Kontextmenii
98 -
& Bei Verwendung von Final Cut Pro-
UMSCHALTTASTE--
Tastaturkdrzeln.
Vertikaler Bildlauf Mausrad nach oben/unten Mausrad nach
oben/unten
Horizontaler Bildlauf Umschalt+Mausrad nach Umschalt+Mausrad
oben/unten nach oben/unten
Mausrad nach links/rechts Mausrad nach
links/rechts
Ausrichten aktivieren/deaktivieren F8 F8
Ausrichten aktivieren/deaktivieren N N
& Bei Verwendung von Final Cut Pro-
Tastaturkdrzeln.
Ausrichten an allen Clips ein/aus Strg+Umschalt+F8 Umschalt-8 -F8
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Gesten

Medienbrowser-Bereich

Kapitel 11

Geste Ergebnis
Tippen Wahlt eine Datei aus und Iadt sie.
Doppeltippen Offnet eine Datei im Videobereich.

Mit einem Finger ziehen (Touchscreen)

Mit zwei Fingern ziehen (Touchpad)

Blattert vertikal durch die Liste.

Mit einem Finger streichen
(Touchscreen)

Mit zwei Fingern streichen (Touchpad)

Bldttert mit Tragheit durch die Liste.

Timeline
Geste Ergebnis
Tippen Wahlt Clips aus oder legt die Cursorposition fest.

# -Mit einem Finger vertikal ziehen
(Magic Mouse — nur Mac 0S)

# -Mit zwei Fingern vertikal ziehen
(Magic Trackpad — nur Mac OS)

Zoomt die Timeline horizontal.

Mit zwei Fingern vertikal ziehen
(Touchpad)

Blattert vertikal durch die Timeline.

Mit einem Finger nach links/rechts
wischen

(Magic Mouse — nur Mac OS)

Mit zwei Fingern nach links/rechts
wischen
(Magic Trackpad — nur Mac OS)

Blattert horizontal durch die Timeline.

Clip mit einem Finger auf Touchpad
ziehen

Verschiebt den Clip.

GESTEN M



Geste Ergebnis

(Windows 8)

Clip mit drei Fingern auf Touchpad
ziehen
(nur Mac 0S)

Timeline oder Cursor mit einem Finger ~ Timeline scrubben.

auf Touchpad ziehen (Windows 8)

Cursor mit drei Fingern ziehen
(Magic Trackpad — nur Mac 0S)
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.aaf-Austausch 24
.ceditprj-Dateien
Eigenschaften 14
Erstellen 11
Offnen 11
Speichern 13
fcpxml-Austausch 25
.prproj-Austausch 24
Axt-Austausch 25

Adobe Premiere 23
als Tracks hinzufligen 79
Andern, Marker-Farbe 128
Anfangs-/Endpunkte zuriicksetzen 77
Anfangsmarkierung 31
Animation (Videoeffekt) 172
Anpassen 67
Anpassen von Steuerelementen 86
Anpassen von Tastaturkirzeln 190
Anzahl Kandle 16
Anzeigemodus 28
ASR 132
Audio-Modus 144
Audio rendern 21
Audioeinstellungen fir Tracks 92, 96
Audiogerdt 189
Audiopegelanzeigen 187
Auf 2.39

1 maskieren 70
Auf Frames quantisieren 125-126
Auf Maximum setzen 137
Auf Minimum setzen 137
Auf Standard setzen 137
Auflésung des externen Monitors 190
Aus Storyboard importieren 28

Ausblendeldnge

Clips 143
Ausblendkurven 137
Ausrichten

Auf Frames quantisieren 126

Clips 125
Ausschneiden von Clips 122
Auswahl eines Bereichs 102
Auswahl mehrerer Clips 103
Auswdhlen von Clips 102
Auswdhlen, Marker 128

Index

automatische Ausblendung 66, 108, 116

Avid Media Composer 23

Bearbeiten der Timeline-Effekte 17

Bearbeiten von Keyframes 173
Bearbeiten, Clipeffekte 145
Bearbeiten, Text 145
Bearbeitungswerkzeuge 99
Beenden

Clips 142
Benennen

Clip 140
Benennen, Marker 128

benutzerdefinierte Samplerate 15

Beste Ubereinstimmung 21
Bibliothek

Clips 141

Eigenschaften 141

Importieren 28
Bibliothek importieren 28
Bibliothek 6ffnen 28
Bild-im-Bild-Effekt 81,167
Bild-im-Bild bearbeiten 81, 167
Bildsequenz 21
Bildsequenz rendern 21
Breite 14

INDEX M



Catalyst Prepare-Storyboard 28
Catalyst Prepare (Bibliothek) 141
CinemaScope-Overlay 70
CinemaScope-Overlay anzeigen 70
Clip

Audio-Stretch 144

Ausblendeldnge 143

Ausrichten 125

Auswdhlen 102,139

beenden 142

Deckungsgrad 143

Eigenschaften 140

Einblendeldnge 143

Enthalten 106

Lautstdrke 144,156

Loschen 123

Medien 140

Name 140

Pegel

Deckungsgrad 132

Quellenoffset 142
Rate 143
Rolltrimmen 110
Slip-Trimmen 110, 118
Slippen 117
Split-Trimmen 109
starten 142
Teilen 116
Trimmen 108
Uberblenden 106
Uberblendungen 132
Verstdrkung 144
Zuschneiden 119
Clip-Deckungsgrad 132
Clip-Lautstarke 132
Clip-Pegel 132
Clip-Streams 141
Clip-Uberblendung 134
Clip (Bibliothek) 141

ﬁ INDEX

Clip (Ordner) 141

Clip Inspektor 140
Clipanfang trimmen 108
Clipeffekte 145,147
Clipende trimmen 108
Cliplisten 129
Compositing 81,167
Cursorposition 104

D

Dateiformate 31
Deckungsgrad 132

Clips 143
Drehen einer Hullkurve 138

Effekte

Clip 145

Timeline 17

Track 97
Eigenschaften aktualisieren 1471
Ein-/Ausblenden, Markerskala 129
Einblendeldnge

Clips 143
eine verschachtelte Timeline erstellen 130
eine verschachtelte Timeline 6ffnen 130
Einfligen von Clips 86, 122
Endmarkierung 31
Enthaltene Clips 106
Erstellen von Clips 60
Erstellen von Farbverlaufsclips 162
Erstellen von Projekten 11
Erstellen von Titelclips 154
Erstellen von Volltonfarbclips 162
Exportieren von Projekten 22, 24
Externes Monitorgerdt 190

Farbabstufung 15



Farbverlauf 162
Farbverlauf bearbeiten 163 I
Farbverlauf hinzufligen 162-163

) Im Explorer anzeigen 28
Farbverlaufsmitte 164

Im Finder anzeigen 28

in Ci hochladen 28

Inspektor
Clip (Registerkarte) 140
Registerkarte Track 90
Timeline (Registerkarte) 14

Farbverlaufstyp 164

Farbverlaufswinkel 164

fehlende Medien 13

Fertigstellen von Professional Disc-Volumes 31
Fettschrift 156

Final Cut Pro X 23, 25 -
) ) ) interaktives Overlay fir Videoeffekte 74
Formatieren von Professional Disc-Volumes 31
Formatieren von SxS 31

Framerate 15 J

Freeze Frame 143
J-Cut 112

Freigeben von Clips 19
JKL-Umspulen 74

FX, auf Clips anwenden 147
FX, auf Tracks anwenden 149

Kanaleinrichtung 15

Kanalzahler 16
Gemeinsame Nutzung von Dateien mit
Kanalzuordnung 22

YouTbe 19 Keyframe-Animation 172
Gesten 203
GPU-Beschleunigung 189 Keyframes
e bearbeiten 173
gradein 15

hinzufligen 172
|[6schen 173
verschieben 173

kontinuierliche Wiedergabe 77
Hintergrundfarbe 158, 164

Kopieren von Clips 122
Hinzufiigen von Keyframes 172

kursiver Text 156
Hinzufligen von Tracks 79

Hinzufiigen, Marker 128

Histogrammmonitor 73 L
Hochladen auf YouTube 19 L-Cut 112
Hohe 14 .
horizontale Ausrichtung 157 Lange
orizon 9 Clips 142
Hdllkurve anpassen 137 .
Hullk Ausblendk 137 Lautstarke
Ullkurven-Ausblendkurven Clips 144

Hullkurvenpunkte hinzufiigen 136 Masteroutput 16

Tracks 91,95
Lautstdrke, Automatisierung 135
Lautstdrke, Automatisierung | Default.Monaco |
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[4] 130
Layering von Clips 81, 167 0

leerer Track
Offlinemedien 13

Offnen von Projekten 11
Ordner

Clips 141
Outputseitenverhdltnis 120
Overlay fir Videoeffekte 74

leerer Track 79
Listenansicht 28
Loopwiedergabe 69, 77
Loschen von Clips 123
Loschen von Keyframes
Entfernen von Keyframes 173
Loschen von Tracks 80

Loschen, Marker 129 P
Léschmodus 109
Panorama auf Tracks anwenden 89, 92
Lupe 67
Panoramatyp
Kanal 96
M Tracks 92
Panoramatyp hinzufiigen 93
Marker 128
Panoramatyp mit 3-dB-Kerbung 93
Farbe 128
N Panoramatyp mit 6-dB-Kerbung 94
Position
Panoramatyp mit konstanter Leistung 93
Position 129 Parameter fur Keyframes 172
Passende Audiokandle 17, 145
Skqlq 98,129 Pegel 132
Media Composer 24 Pegelanzeigen 187
Medien 140

Pixel-Seitenverhdltnis
Medien ersetzen 13, 139

Medienbrowser-Bereich 27
Mehrkanal-Audio 176
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